
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六道 修司（りくどう　しゅうじ）

ノイマン
オルクス

UGNチルドレンC

17

死

疎まれた子

嫌悪

喪失

高校生

男性

33

主人

0
1
4
3

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
5
3

27
7
7
12
24

3 2
1 1 5

料理（ゲテモノ） UGN
裏社会

1 1 1
1

グレネードランチャー 射撃 5r+3 9 マイナー使用、対象を範囲に。1シナリオ1回

0 0

賢者の石
霧谷雄吾
立科沙紀

マスターハーミット

尊敬
好意

好奇心

無関心
敵愾心
嫌悪

ウェポンケース
コネ：手配師
思い出の一品

16 3

ワーディング

リザレクト

CR:ノイマン

コントロールソート：射撃

生き字引

妖精の手

戦術

勝利の女神

ファンアウト

領域の盾

ブリッツクリーク

ドクタードリトル

地獄耳

★

0

2

1

1

3

3

5

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

4

6

4

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セットアップ

オート

セットアップ

オート

視界

-

武器

シーン

自身

自動

自動

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Cr値を－[ＬＶ](下限値７)する。

選択した技能の判定を【精神】で行える

すべての<情報:>の代わりに使用可能。判定のダイス+1[LV]個

対象の判定のダイスを1つ10にする。1シナリオlv回まで使用可

ラウンド間、対象のメジャーのダイスを+SL

対象の判定の直後に使用可能。達成値にSL×3。1ラウンド1回

対象は戦闘移動を行う。これは自身を対象にできず、移動も対象の任意で決める。1シナリオLV回

対象に未行動でのカバーリングを可能とする（要同意） 1シーンLV回

かつて親の期待に答えれなかったことによる重圧と答えようと必死になるあまりに周りを見れず
それに伴ういじめに耐え切れず自殺し、覚醒したオーヴァード。覚醒し、生き延びたものの両親には勘当されており、彷徨っていた所をUGNに拾われた
覚醒した際にどことなく普通の人との感性にズレが生じ、どことなく冷めている…が
世話になった人や自身が認めた相手には心を動かされたりするため完全に冷め切っているわけではない。
趣味として料理を嗜んでいるが…味は普通なのだが見た目はゲテモノになりやすい。唯一見た目も味もまともになるのは激辛麻婆豆腐
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