
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルビア

アリス

ステーシー

レクイエム

12

希望

448

煉獄

13
a23.お菓子

31.廃棄

40.土の匂い

66.料理

83.花壇

30.日常

お菓子を作るのが好きで、食べた人の喜ぶ顔が好きで。いくつかのレシピは今も記憶に残っている。姉妹たちにも食べさせてあげたい。 けれど、この終わった世界で、どうすれば材料が見つかるだろうか？

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。 それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと……きっと希望なんて……あるわけがない。

花の世話が好きだった。植え替え、肥料、水やり。土いじりが好きだったあなた。命のこもった土の匂い、草花の香り。 全ておぼえている。もうそれはない、砂と石しかこの世界には……。

料理を作っていた。野菜を切って、鍋をかきまぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何も作れなくて。 けれどだんだん上手に、上手に……でも料理の味は思い出せない。おいしく、作れていたのか、な。

あなたは花の世話をする。肥料を水を。虫を取り。きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。 長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇は今はどうなっているだろう。

退屈だけどあたたかくて、変わりばえしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気がつけばこんな体で、 こんな世界で……何があったのだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目+1される。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

あなたは損傷中の「白兵攻撃」か「射撃攻撃」の効果を持つパーツ1つを、損傷前の状態に戻してよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

このスキルを取得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点を1点加えることでコストとしてもよい。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃3+連撃2。

支援1か妨害1。

支援1か妨害1。
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