
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雨森　三操（あまもり　みくる）

ブラックドッグ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンA

16

素体

親戚と疎遠

解放

大勝利

高校生

女

38

忘却

3
3
1
1

1
0
0
0

2
0
0
0

6
3
1
1

33
7
7
12
24

3 1
1 3

UGN 3

アームブレード×4
デュアルブリッツ

アナイアレーション(100以上)
ブリッツアナイアレーション(100以上)

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+2
6r+1
13r-1
13r-1

3
3
3
3

9
18
36
36

オートでいつでも装備可能　この武器を使用した攻撃対してガード-5
コスト5　1+4　二つの武器で切りつける
コスト8　1+4+5　四つの武器で切りつける
コスト12　1+3+4+5　上記と同じ+装甲無視・ガード不可

0 0

戦闘用人格
反骨

ビサイド
友情
信頼

嫌気
食傷

コネ：ＵＧＮ幹部

8 3

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイ

ハードワイヤード

バリアクラッカー

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

サポートデバイス

電磁障壁

ペネトレイト

ドクタードリトル

折り畳み

タッピング＆オンエア

★

0

2

4

1

1

1

2

1

1

★

2

★

-

1d10

2

4

3

3

6

2

3

オート

気絶時

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

セット

オート

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

武器

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

対決

-

↓100

80

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Ｌｖ

Ｒ2・196のＢＤ専用アイテムをＬｖ個常備化する　　基本侵蝕値+4

この攻撃に対してガードは行えない、カバーリングしてもガードを行ったことにならない。さらに装甲を無視する　シナリオＬｖ回

同じ技能で扱う武器二つの攻撃力を合計して使用できる。二つの武器は両方とも装備していなくてはならない。

＜マルチウェポン＞と組み合わせて使用する。攻撃に使用する武器と同じ技能で扱う武器をＬｖ個選択し攻撃力+「選択した武器の合計」する

＜肉体＞を選択、ラウンドの間選択した基本能力値を使用した判定ダイスを+(Ｌｖ×2)する。　シナリオ3回

ガード値+4ｄ10　シーン一回

装甲無視 判定ダイス-1d

物心つく前からオーヴァードとして覚醒していた
ビサイドとは、ずっと一緒に過ごしてしたため兄のように思っている

性格は、明るくおバカでお人好し
戦闘スタイルは、左腕の義手から刃を生やし殴りつける
侵蝕率が高くなるとサポートデバイスでロボットアームを生やし同時に殴りかかる
電流やロボットアームの制御など難しいことは、ビサイドに丸投げしており、本人は殴りかかるだけである
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