
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヨハン

エクスプローラー

サロゲート

シーフ

ダンサー

ヒューリン

商人

10

男

２３

天啓

好奇心

9
3
0

3

18
6
2

8

19
6
2

8

9
3
0

3

18
6
2

8

9
3
1

4

9
3
1

4

88

79

5

ドミノ
レザージャケット

バックラー

2
4 -1

1 2 -1

8 0 8 0 4 16 8

1 1
9 0
9 0 10 8 4 16 6
9 0
3 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

ルネスエッグ黒2
ルネスドリンク赤

（劣化ミリオンズクロウ）

202709

3

オールラウンド

ワイドアタック

インベナム

カッティングエッジ

アプリケイション

ダンシングヒーロー

ディバインスマッシュ

ディバインコール

ダブルコール

ナイフパリー

アームズマスタリー：召喚具

レボレイション

アポスル：ソード

アンビデクスタリティ

インタラプト

★

1

3

5

1

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

-

4

6

3

-

4

6

4

3

パッシヴ

メジャー

武器攻撃

ムーブ

マイナー

マイナー

セットアップ

ディバインコール

ダメージロール直後

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

短剣・鞭

シナリオ１回

シーン１回

召喚具装備

ラウンド１回、シーンSL回

シナリオSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器ダメージ＋SL*3　メイン終了まで持続

MPをCL*5点回復

武器ダメージ+SL*3　アンデッド・人造生物・機械に対してはさらに＋（精神）ダメージ

召喚具１個を装備する。シーン終了後消滅する。

装備部：片の召喚具を両手にひとつずつ装備する。

（武器攻撃力の合計）分、物理ダメージを軽減する

GMに質問できる。

武器ダメージ＋SL＊３

右手と左手の短剣の修正を合わせて一つの武器として扱う。

それを打ち消す。

サロゲートのエージェント(諜報員)。
それなりに大きな商家の次男坊。グローヴィスに素質を見込まれ、冒険者になれという旨のお告げを受ける。
実家で培った交渉能力を活かし、各地に散らばる妖魔／魔族の情報収集や優秀な冒険者のヘッドハントを行なっている。
世情に疎いサロゲートの面倒を見ることもある。

焔の双短剣を用いて戦闘を行うが、ナイフパリーによるダメージ軽減が非常に強い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨハン バタフライダンス

エンタングル

ドッジムーブ

ボーパルアーツ

ツインフェンサー

ファインドトラップ

ブラフ

1

1

1

1

1

1

1

5

2

パッシブ

メジャー

回避判定時

パッシブ

パッシブ

単体 命中

自動

自動

自動

鞭

盾非装備

短剣使用

短剣、双

回避+1D

対象に白兵攻撃を行う。ダメージに（+SL*2）する。ダメージを与えた場合、自分と対象は移動を行えなくなる。この効果は、自分か対象がマイナーで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

盾を装備していないときに使用できる。回避判定の達成値に｛+（SL+2）｝する。

短剣での武器攻撃に（+SL*5）ダメージ

短剣を含む双装備をしているとき、命中+1D

トラップ探知判定＋１D

嘘を見抜く精神判定に＋１D
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