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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p
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背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファイオラ・ノイン

ルーンフォーク

射手

5

0

暗視、HP変換

女性 7

大失恋をしたことがある
苦手な動物が居る
大切な人と生き別れている

12

8

6

11 2 25 + 1 4

2 14 2

6 1 15 2

2 10 1

4 1 11 + 1 2

1 7 1

シューター

レンジャー

5

3

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

牽制攻撃

1-280

1-281

1-286

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0

0

0

5 9 7 7

ハードレザー 13

0

4

4

ラップドボウ

ダガー
射程30m

2H

1H投

13

3

9

9

10 8 28

10 7 3

3 14 42 0 4 25

0/× 0 6 6 7

えびら

知性の指輪 巧みの指輪

矢11/鏑2/銀4/雷5/粘2

冒険に出た理由:故郷を滅ぼされたので

ルーンフォークの里で生まれ育つがかけっこをすれば必ずドベで最初に息が上がり、みなが出来るマギスフィアの起動すらできず意思が弱く
泣き虫だった。
いじめられるとすぐに近所に住んでいる少し年上のお兄ちゃんに泣きついて守って貰っていて、淡いながらも恋心を抱いていた。
ある日蛮族の襲撃により故郷は滅び、家族や仲間と散り散りになってしまう。襲撃の際お兄ちゃんが自分をかばって傷を負っていたがお兄ち
ゃんなら大丈夫だという無根拠な自信、もしくはそうあって欲しいという思い込みからどこかで生きているだろうお兄ちゃんを探して冒険者
をやっている。
お兄ちゃんやまわりのみんなに的に矢を当てることだけは褒められたことがあるので弓を手に戦っている、自分の無力を常に意識して生きて
きたため事前に準備出来ることは一切手を抜かない。
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ファイオラ・ノイン

冒険者セット

薬師道具セット

保存食

気付け薬x3

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

救命草x3

矢(12本セット)x3

鏑矢x2

銀の矢x4

雷鳴の矢x5

粘着液の矢x2

50
50 50
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