
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

沙島悠二

ハヌマーン
ノイマン

UGN支部長B

20

忘却

結社の一員

嫌悪

仲間の死

UGN支部長

男

38

1
1
4
2

0
1
0
0

0
3
0
0

1
1
6
4
2

26
31
31
36
72

10
1 1 4 1

バイク UGN UGN4 5 4

アサルトライフル
べノムグレネード
アサルトライフル
アサルトライフル

射撃
射撃
　　
　　

6r+10
6r+10

0
0

9

0 0

Dロイス:指導者

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ハヌマーン

先手必勝

戦術

神速の鼓動

零距離射撃

勝利の女神

カウンター

疾風の弾丸

バレットワルツ

ブラックマーケット

マルチウェポン

ヴァリアヴルウェポン

妨害排除

★

0

3

5

5

1

3

5

2

3

5

3

5

1

3

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

NPC支部長
九頭竜市のUGN支部を任されている青年。
基本的に出張や依頼、調査などで遠方に駆り出される事が多く、支部を空ける事が多いため、不在の時は支部長代理の美山支部長に任せている。何やら任務以外
でもある調査を単独で極秘に行っている模様。

NPCとしての役割。
中枢評議院に忍びこみ、貴重な情報を取ってきたり、霧谷雄吾から依頼を貰ってくる便利NPCの予定。
PC達が戦闘するときなどは雑魚の足止め辺りが妥当だろう。
 データ作ったが戦闘させる予定は今はない。のであんまし性能は強くなくてもいいよねww
装甲抜けない時点でかなり致命的

元々両親共にUGNのエージェントであったが幼い時に任務で戦死し、以降はUGNに兄共々引き取られ、その頃には既に覚醒しておりチルドレンとなった。
幼いころからなんでも器用にこなしており、それに比べると兄はダメダメで戦術指揮以外は全て並みの人間以下とされ、周囲に比較されており、引け目を感じて
いたがやはりソリが合わないためいつも喧嘩となり距離は離れていくばかりだった。
しかし、ある時UGNの在り方に異論を唱え自分のやるべきことを探すために裏切る事を決意した兄に裏切る事を告げられ、喧嘩をしてボコボコにし、UGNから追
い出し仲違いしたまま別れるという最悪の結果となっている。
数年後九頭竜市支部の支部長に就任し、ある時瀕死の女性を救ったが、その女性は兄のパートナーであり、兄が戦死したことを知らされる。
この時に天涯孤独の身となった。
以降は彼女に自分が不在の時の代理を任せ、自身も多忙な日々を送っている。
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

沙島悠二

アサルトライフル 　　 0

崩壊の一点

浸透撃

援護の風

ウェポンマスタリー

ライトスピード

ブービートラップ

居合い

ブリッツクリーク

鬼謀の策士

リカバリー

チェンジ

天性のひらめき

戦局判断

スキルフォーカス

支援射撃

カリキュレーション

影走り

スタートダッシュ

波紋の方陣

ブレインシェイク

限界突破

ゴッドウィンド

3

3

5

3

1

3

5

1

1

3

1

1

3

3

5

3

3

3

5

1

3

1
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

沙島悠二 ブレイクコマンド

コンビネーション

リバーサルショット

武芸の達人

即席武器

軽功

完全演技

真偽感知

無音の空間

高濃度酸素バブル

構造看破

ドクタードリトル

プロファイリング

究極鑑定

1

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3ラウンドの間味方全体の攻撃力+50、ダイス+10、クリティカル-1、達成値+20不利な効果を受けないを与える

自身が行動済みの場合、ラウンド1回、味方のPC一人の攻撃に合わせて射撃攻撃を行う
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