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効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
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アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
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移動時
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戦闘時
ウィル
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総計(両)

ファオスト・R・W・レーアツァイト

グラディウス

オデッセイア
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活動基本装備

エレメントソード【雷】
エレメントソード【炎】

ドS様に捧げた
ランドブレイカーのえじき

レッドピル
ライフストリーム

レイテント・パワー

リゾリューション

ファイター

フェイタリティ

ホップヘッド

イグジステンス

ラストフォース

ファイティングスピリット

アディクション

ブロッキング

トライアンフ
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ビジュアライズ

マッドネス
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1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

意志の強さが試される【運】判定に+[10xAL]％

受身や不意打ちへの防御など、とっさに行う防衛行動にかかわる【体】判定に＋10×[アーツLv]％

戦闘不能でも死亡してもいない時、HPを1にすることでウィル10点を得る。1シナリオ1回まで

戦闘不能でも死亡してもいない時、MPを0にすることでウィル10点を得る。1シナリオ1回まで

前提:《フェイタリティLv1》以上または《ホップヘッドLv1》以上あなたが[ベット]をする時、HPを5の倍数宣言することで5点につき1ウィルをベットした事として扱うこのベットはHPからのベットとウィルのベットを合わせて行うことも出来る

あなたのHPが10＋2×[キャラクターLv]以下の時、使用できる次に行うあなたの攻撃ダメージに＋10×[アーツLv]する1度条件を満たす度に1回使用でき、1シナリオに[アーツLv]回使用可能

あなたのウィルとLウィルの合計が10以上の時、使用できるあなたのウィルを0、Lウィルを1にして、あなたのHP、MP、状態異常を全て回復する1シナリオに1回使用可能

種別ACのアーツを一切使用できなくなるが、戦闘時ウィル上限+6

あなたが前衛にいる時、2体以上を対象に取る攻撃の命中判定直後に使用できるその対象をあなたのみに変更する。また、あなたはこの攻撃終了まで回避判定を行えなくなる1シナリオに1回使用可能

敵単体を対象とした攻撃が命中し、《パンプアップ》を行うとき、使用可能。ウィルとＬウィルを合計１点以上消費する。《パンプアップ》の効果の代わりに、消費した合計と同じ数のD6を振る。１シナリオに１回のみ使用可能。ベースシークエンスがグラディウスで、3Lv以上のハイランダーのみ使用可能。

あなたが[アゲンスト]を行う時、2点につき3のダメージを軽減する

あなたの行う判定直前に使用できるこのアーツと同時に[サクセス]を行う事で、サクセスの効果は「ウィルを1点消費する毎に成功率が2％アップする」に変更される

あなたがベットを行う直前に使用可能。《リロール》が行なわれる前の出目で、判定が成功していない場合、あなたのベットはただちに失敗となる。逆に、判定が成功した場合、あなたにはベットした数の４倍のウィルが払い戻される。このアーツは、他のベットの倍率を変化させるアーツと同時に使用することはできない。

ラストフォースするなら素手一択
アシュケロンに盾持ってカバーしたほうがいいとか言われようと
サンクチュアリ両手に持てと言われようと

CV喜多村英梨
本名、ファオスト・リオ・ウィル・レーアツァイト

純血統の家系に生まれる。
才に恵まれ早期から家に伝わる徒手格闘術『春光拳』を習熟し、
ハイランダーとしての覚醒も早く今ではかなりの実力に。

ウィルの名に恥じないオデッセイアとしての強さを軸に力のある打撃を与える。
本来は炎と雷を操れるらしいが生憎エレメンタラーはないのでかわりにエレ剣を所持。

「やっほー！あたしリオ！リオ・ウィルって呼ばれてるよ！」
「本名は長いから割愛。強くなるために毎日特訓してるんだ！」
「あたしの武器はこの拳と脚。春光拳で敵は全部ぶっとばしてやっちゃる♪」
「シークエンスはグラディウスとオデッセイアだね。意志の力なら人一倍だよ！」
「こんなところかな？それじゃあみんな、よろしくね～！」
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ファオスト・R・W・レーアツァイト セルフ・エスティーム
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戦闘中、あなたは自身の行為判定にベットすることができる。

あなたがベットに成功した時、使用できるそのベットにより増加したウィルを代わりに対象に与える1ラウンドに[アーツLv]回使用可能

モルフやクリーチャーに対し、あなたは素手での攻撃が可能になる。素手は片手用の白兵武器[フィスト]（命中＋０％、攻撃力＋[2xAL]）として、キャラクターシートに記入すること。

あなたの装備している[フィスト]のダメージ修正に＋[通常ウィル上限÷2（切捨て）]する

ダガーとソードとフィストを、好きな組み合わせで両手に装備することができる。命中修正とダメージ修正はそれぞれの武器を合算すること。なお、それぞれの武器に特殊な効果がある場合、両方の効果を同時に持つものとする。

あなたの白兵攻撃ダメージに＋[あなたの防御/2（切捨て）]する

CL5以上のハイランダーのみ取得可能。1シナリオ1回だけ、HP0になる攻撃を受けた時、HP1でそれを耐える
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