
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ＶＶ

ドレイクナイト

練体師

13

1120

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女性 20歳

○人族に希望を持っている
○人族研究をしている
○人族の社会構造に興味がある

13

12

7

6 14 33 5

5 6 24 4

3 5 20 3

10 8 30 5

18 24 49 8

9 19 35 5

シューター

プリースト/サカロス

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

13

7

12

3

1

4

4

5

ルーンマスター

魔法誘導

武器習熟A/ガン

魔法収束

武器習熟S/ガン

魔法制御

武器の達人

魔器習熟A

IB34

IB32

IB31

IB39

IB31

IB32

IB31

AG43

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

防護点増強/＋１

幸運の誘い

魔物知識増強/＋２

姿勢補助

浮遊盾

0

0

0

13 18 17 16

カタライズレザー

カタライズウォール

8

23

0

0

0

4

3x

5

ヘルファイア
射程30m､装填数8

2H 15 1 19 10 27 43

3 24 72 0 5 71

9 7 18 18 94

神聖魔法

魔動機術

7

12

15

20

アーティザンハット/２

数多の蝙蝠の耳飾り

【Dｶﾞｼﾞｪｯﾄ】不撓のバックル

アーティザンネックレス/２

多機能ガンベルト

アルケミーキット

多機能ガンベルト

アーティザンシューズ/３

多機能再生のベルト

∟聖印

∟フローティングスフィア（大）

マギスフィア＋１

∟フローティングスフィア（大）

∟フローティングスフィア（大）

魔物知識増強/+2､｡固有ＭＰ１０点

｢部位:耳｣枠を追加｡見えない状態等のペナルティを－２に軽減

<ガン>攻撃に精神抵抗力判定をして､成功するとダメージを半分にする

､｡固有ＭＰ１０点

｢部位:腰｣枠を追加｡弾丸を合計１２発まで収納

賦術の使用に必要､ﾏﾃﾘｱﾙｶｰﾄﾞの粗製に必要

｢部位:腰｣枠を追加｡弾丸を合計１２発まで収納

､､｡固有ＭＰ１５点

｢部位:腰｣枠を追加｡｢1｣点以上の物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた時､即座にHPを｢1｣点回復する

神聖魔法の行使に必要

魔動機術の行使に必要(ｼｮｯﾄｶﾞﾝ･ﾊﾞﾚｯﾄ､､)

魔動機術の行使に必要(ﾀｰｹﾞｯﾄｻｲﾄ､ｴｸｽﾌﾟﾛｰﾗｰｴｲﾄﾞ)

魔動機術の行使に必要(､､)

魔動機術の行使に必要(ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞⅡ､､)

本名：ヴィヴィアン・ヴェルヴェット・リヴォルヴァー
お酒耐性：３４

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

土の守り
種類：冒険者道具
概要：土の力が蓄えられた守り。武器加工に役立つ。
能力：妖精の武器加工で土属性に加工する場合、その必要経費を1/2にします。
複数持っていても重複せず、SS武器の加工に用いることはできません。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ＶＶ

冒険者セット

ロープ

保存食（１週間分）x10

着替えセット

薬師道具セット

レパラール印のツールセット

土の守り

水氷の守り

弾丸（１２発）x20

マギスフィア（大）x10

ターゲットサイトＯＰ

エクスプローラーエイドＯＰ

ショットガン・バレットＯＰ

オートガードⅡＯＰ

赤のマテリアルカードＳx5

緑のマテリアルカードＳx12

マナチャージクリスタル（10点）x2

幸運のお守り

熱狂の酒x11

アンロックキーx5

陽光の魔符＋１x3

陽光の魔符＋２x2

陽光の魔符＋３

月光の魔符＋１x4

月光の魔符＋２x2

月光の魔符＋３

赤い輝石亭のエンブレム

167756

名誉人族

ダークドワーフの鍛冶師

ダークドワーフの商人

カサドリス戦奏術

∟線上を歩く者

∟言の葉は破れ散る

ヘルファイア

数多の蝙蝠の耳飾り

多機能ガンベルト×２

多機能再生のベルト

レパラール印のツールセット

250

100

100

50

30

30

50

50

140

20

50

1477 2347
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