
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュテルン・ヒンメル

人間

冒険者

11

6700

剣の加護/運命変転

男 25

神に入信を迫られたことがある
命を救われたことがある
臨死体験をしたことがある

11

6

10

10 20 41 6

10 3 24 4

10 12 28 + 2 5

8 14 2 30 5

7 12 29 4

10 18 38 6

ファイター

プリースト/狐神ウカノミタマ(フェトル)

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

10

8

2

1

11

タフネス

治癒適性

不屈

かばう

武器習熟A/スピア

魔法拡大/数

武器習熟S/スピア

頑強

ガーディアン

超頑強

ブロッキング

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

武器の達人

2122

2122

2123

IB36

1-281

IB39

1-281

IB29

1-279

IB29

2-230

IB31

1-282

3-212

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ブートルスキン

キャッツアイ

高所攻撃

騎獣強化

チャージ

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

HP超強化

獅子奮迅

奇獣超強化

特殊能力完全開放

パラライズミスト

9 15 13 14

0

0

0

プレートアーマー

ウカちゃんのしっぽ盾

20

20

-2

2

13

7

6

5

18ファイター

ブロードソード

ディフェンダー

(魔)龍盟の騎乗槍
騎乗時の追加Ｄ&命中追加込。

1H

1H

1H両

15

22

30 2

15

15

17

10 14 15

10 14 17

10 26 55

3 24 72 13 18 108

15/× 0 16 17 77

神聖魔法 10 14

聖王の冠

ポーションインジェクター

(魔)絆と祝福の指輪

アルケミ－キット

聖印

魔法王の重装兵証

筋力の腕輪

回復魔法で１ゾロしても「魔力」点回復。５０点はない

補助動作でポーションをぶすり

キツネの尻尾だからもふもふでしょ

一般技能
◎用心棒（バウンサー）Ｌｖ１０　◎肉体労働者（レイバー）Ｌｖ１０　◎兵士Ｌｖ５　◎お豆腐屋Ｌｖ４　◎コックＬｖ２

ザルツのとある地域で傭兵として金銭で仕事を請け負う「何でも屋」として生計をたててた青年。
ある日、魔術師から受けた依頼で魔法陣の実験に付き合ってたところ魔術の失敗により遠くの地に飛ばされる。じぱにあ～である。
知らない土地、知らない言葉で一人困ったまま数日、山で動物を狩りながらも生活をしていると、なんか狐っ子に出会い保護される。
狐神の分霊か本体か…。どっちだ…？
そして、なんやかんやで言葉を話せるようにしてもらい礼にと入信を迫られたので入信する。
そこから一人、各地で人助けや傭兵の依頼をしながらぶらぶら旅をしてた…そんなとき、狐神さんから手を貸してやってほしい一団が居ると
聞き依頼でいいならとそこへ向かうことになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シュテルン・ヒンメル

◎道具類

冒険者セット

テント(4人用)

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壺

砂時計

着替えセット

◎カード

緑Ａ級カードx10

◎消耗品

インドミタブルポーションx3

ヒーリングポーション+１x5

魔香草x5

魔海草x30

生命木x2

魔香木

保存食(一週間分)x3

保存食(残量)x21

◎あまったそうびとか

ボーンベスト+３

チェインメイル

タワーシールド

消費した緑Ａカードx6

いろいろ

魔符x5

守符x5

酒

ブラックベルト

89220

使いやすい調理器具セット

迅速の火縄壺

5

20

613 638
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