
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルナイル

ブラックドッグ
ノイマン

レネゲイドビーイングB

？？？

探求

人工生命

殺戮

過酷な環境

機竜

メス（推定）

46

家族

2
1
4
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
3
6
3

4
5
10
4

68
30
30
35
70

1 20
9 6

軍事 UGN2 1

　　 0

0 0

秘密兵器

ウェポンケース
レイジングシューター　HR.90
フォールンサラマンダー　HR.90
フォールンスプライト　HR.90
かけがえのない逸品　IC.73

メモリー：仲間
サポートプログラム　上級.69
データブレイン　EA.137
サイドリール　HR.88
インフィニティノヴァ　HR.88

8 7

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

ハードワイヤード

スピードアップ

ハイパータフネス

ファンアウト

雷神の降臨

オリジン：サイバー

イオノクラフト

メカニカルアクション

コンセ：ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

エクスマキナ

★

0

1

3

10

10

2

3

5

1

1

2

1

3

3

-

1d10

-

-

-

-

4

6

2

1

2

2

2

3

4

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

-

↓100

RB

-

-

-

-

100%

RB

-

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+LV　基本侵蝕率+5

ブラックドッグ専用アイテムをLV個選択し、常備化　基本侵蝕率+4

【行動値】+LV

最大HP+[LV*3]

対象は戦闘移動を行う　自身は対象にできない　シナリオLV回

ラウンド間攻撃力+[LV*5]　【行動値】0

シーン間【社会】の判定達成値+[LV*2]

飛行状態で戦闘移動を行う　移動距離+[LV*2]

マイナーアクションで行えるエフェクト以外の行動をひとつ行う　シーンLV回

C値-2

<射撃>を【精神】で判定する

技能：<射撃>　判定ダイス+[LV+1]

《コンバットシステム》と組み合わせて使用　達成値+10　シナリオLV回

出自：
大昔に行われていた兵器実験によって生み出された機械仕掛けの竜。
戦闘機能に特化したAIしか搭載されていなかったが、内臓されていたレネゲイドウィルスの力によって様々な知識や感情を学習したことで自我を獲得。レネゲイ
ドビーイングとして存在を確立した。
完成当初はただの兵器として見られることが多かったが、意思を持ち会話ができるようになってからは人と兵器ではなく人と人として交流することが増え、人に
ついての理解を深めた。
自身を生み出した軍に従属し戦時には前線に投入され仲間を援護する役目を担っていた。が、とある大戦にて軍は壊滅、アルナイルは破壊こそされなかった（あ
るいはできなかった）ものの、全機能を停止させられ長きに渡るスリープ状態に移行した。
時は流れ、現代。

パーソナリティ：

戦闘：

その他：



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アルナイル アタックプログラム

キリングアート

零距離射撃

バレットワルツ

バリアクラッカー

神機妙算

戦神の祝福

支援射撃

リバーサルショット

電磁バリア

ドミニオンレルム

小さき密偵

シークレットポケット

写真記憶

ドクタードリトル

アンテナモジュール

タッピング＆オンエア

5

5

3

5

3

3

3

5

3

3

3

★

2

★

★

★

★

2

4

2

3

4

3

20

2

6

2

3

1

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

武器

-

至近

武器

武器

-

武器

武器依存

20m

視界

視界

-

-

-

-

-

範囲(選択)

-

単体

単体

単体

単体

対決

対決

対決

対決

対決

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

殺戮/120%

-

ﾘﾐｯﾄ

80%

80%

120%

-

ﾘﾐｯﾄ

-

RB

達成値+[LV*2]

攻撃力+[LV*2]　対象がバステを受けている場合、ダメージ+3D　シナリオ3回

射撃攻撃ダイス+LV　組み合わせた攻撃は必ず「射程：至近」となる　同エン不可武器でも使用できる

《零距離射撃》と組み合わせて使用　攻撃力+[LV*3]

装甲無視　ガード不可　カバーリング時、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない　シナリオLV回

対象：範囲(選択)に変更　シーンLV回

攻撃力+[LV+4]D　シナリオ1回

<射撃>武器装備時、対象の判定ダイス+LV個

射撃武器装備時、自身以外の対象の判定直後に使用　達成値+10する　シナリオLV回

HPダメージ適用前に使用　HPダメージ-[1D+LV*2]　自身対象不可

判定直前に使用　達成値+[LV*3]　シナリオ1回

種別：その他のアイテムをLV個隠し持てる

目にしたものを事細かに記憶(記録)している

あらゆる言語を使いこなし、動物とも意思疎通ができる

電波の無い場所でも通信機器を使用できる　オンオフ可

無線の傍受や、音声等の送信ができる　有線でも可能
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