
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エライト・フォン・フローレス

メイジ

サモナー サモナー

エルダナーン

錬金術師

8

女

125

平凡

命令

7
2
0

2

9
3
0

3

15
5
0

5

22
7
2

9

9
3
1

4

16
5
2

7

8
2
1

3

53

93

5

アークスタッフ

妖精女王の髪飾り
黒のローブ

エルダナブーツ
奥義書

至近 -1 2 0 0 0 0 0

5
4

1 3 1 2

3 0 5 0 7 9 7

2 2
6 7 13 11 7

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

HPポーション
ハイHPポーション

MPポーション
MPポーション
バックパック
MPポーション

上等な衣服
虹の輝き

2270312

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

サモン・ヨルムンガンド

ファミリア

コンセントレイション

フォースブリンガー

ファミリアプラス

リゼントメント

リラクゼーション

テリトリー

エアリアルセイバー

アニマルパクト

ハイサモナー

グレートサモナー

★

5

1

1

1

1

2

1

1

1

2

5

1

1

1

-

-

6

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

魔法攻撃と同時

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

-

-

20

25

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する

魔術判定に＋1D，2D＋5ダメージ

2Dダメージで毒を与える

使い魔『梟』をSL個取得，知力を使う判定の達成値に＋2

魔術判定に＋1D

無属性の魔法ダメージに＋SL×4

ファミリアの効果を達成値＋3に変更

ダメージに＋CL×10

MPをSL×20回復

サモナーのスキルの射程＋SL×5m

風属性の魔法ダメージに＋SL×4

対象：場面，射程：視界に変更する

サモナーのスキルに対するリアクションに–1D

サモナーのスキルに＋1D

古くから続く錬金術師の家系に生まれる。付き合いの古い友人が多く、森の中にある家は裕福。不自由なく平凡に生きてきた。外の世界のことはほとんど知らな
いが、両親のコネクションから話は入ってくるので知識だけは持っている。本当のところ興味はあるが、それ以上の理由が無いので家を出ることはなかった。
親がお世話になっている偉い人？からの命令で旅に出る。歳の離れた弟アルトがいて、旅に出ている間もアルトのことだけは気にかけている。定期的に手紙を書
いて送るくらい。
幼い頃から魔法の本を読んでいて魔法は得意、好き。だから命令されたのには少しワクワクしつつ、役目は果たさないといけないと思っている。
知的好奇心が高く、好きでやっていたら賢くなっていたタイプ。特別好かれはしないが嫌味が無いので嫌われもしない。
お嬢様に見えるが、旅立つことを決めて自分でバッサリ髪を切るなど思い切りのいいところもある（両親は驚いたが、母は「似合ってるじゃない」と笑い、父は
「もったいないことをした」と綺麗な髪を惜しんでいた）。エライトが普段から自分のすべてを見せているのはアルトだけかもしれない（意識しているわけでは
なく自然とそうなっている）。
ほとんどの友人を「さん」付けで呼ぶなど、他人行儀なところがある。でも人のことは好き。人をよく観察していて、その人に対して自分の感じた気持ちを信じ
ている。故に周りから距離を置かれているような人とも気にせず付き合うので友人の幅は広い。しかし、「仲間」や「親友」と呼べるような人はいない。
（たぶん）旅の中で初めて気の許せる仲間ができる。予定。

↓以下、シナリオ１終わりにアルトへ書いた手紙。

アルト、元気にしてますか?アルフィオレはとても刺激的なところで、今ならカルティナさんが言っていたことがよく分かります。アルトともいつかまた来たいな
。アルトが嫌じゃなければ、だけど。 昨日、カルティナさんからの依頼が無事に終わりました。初めての冒険は失敗もあったけどとても達成感があったなあ。思
いっきり魔法を使えるのが楽しかったよ。ちゃんと使えたのは旅に出る前にアルトが特訓に付き合ってくれたおかげかな。ありがとね。 そうそう、依頼を受ける
ために冒険者の仲間ができました。ちょっと個性的なメンバーではじめは心配だったけど、皆で協力してゴブリン退治を成し遂げたの。面白い人ばかりだからア
ルトにも紹介するね。 まず、イーさん。あっイーサンさんね。長いから勝手に縮めて呼んじゃった。イーさんはすごく頼りになる方で、皆の先頭を走ってくれる
の。この前は宝箱を前にちょっと目が眩んじゃったこともあったけど(恥ずかしながら実は私もね)、普段は鋭い観察力で皆を助けてくれる凄い人。 ルナちゃんは
同じく先頭を走って戦ってくれる女の子。活発で表情がくるくる変わるのが可愛いよ。ちょっと口が悪いところもあるんだけど、悪い人じゃないの。たくさん話



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エライト・フォン・フローレス ガーディアン

サモン・シームルグ

モンスターロア

アルケミーノウリッジ

イクイップリミット

1

1

1

1

1

-

8

-

-

DLの直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20

20

-

-

-

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

-

-

-

シーン1回
ダメージを-CL×5，使い魔が使用不可になる

対象にHP回復2D＋CL×2点

エネミー判定の識別に＋1D

錬金術に関して知力判定＋1D

装備アイテムの重量制限に＋5
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