
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シロ

ハイマン

妖精使い

15

1069

デジャヴ、魔法の申し子

女性 17

7

6

14

9 4 20 3

2 6 15 2

10 2 18 3

3 9 18 3

2 14 30 + 2 5

1 9 24 4

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

15

7

7

15

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

魔法収束

魔法制御

ダブルキャスト

魔法拡大/数

鷹の目

足さばき

IB34

2120

2123

2122

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB32

IB31

IB39

IB32

IB37

IB39

IB30

IB29

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

4

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

10 20 60 0 4 63

20 9 18 19 69

妖精魔法 15 23

女神のヴェール

叡智の腕輪

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

サーマルマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

宝石ケース

マナリング

ディスプレイサーガジェット

☆モード・ライジング【1B/※】

　トリプルスプレッドにより三枚のメダルを読み込み発動する強化状態。
　"時の旅人"達３人の力を使っており、バランスの整った性能に加えて、多種多様な超能力を使いこなす。
　同じように力を借りて能力を強化するシャルはヘアカラーを含めて容姿が変化するが、シロの場合、素の彼女の強さからか、大きな変容は
見られない。シロに何を上乗せしても最強はシロという事だろう。

　補助動作で発動後、全ステータスに「+18」の補正が付与され、防護点に「+8」、移動力に「+20」、HPとMPが現在値の「*1.5」に上昇
します。
　また、命中・回避の判定を「2d+冒険者レベル+知力B」で行う事が可能となり、以下のスキル・技が使用できるようになります。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シロ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

ストロングブラッド

メディテーション

マッスルベアー

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

0 0

消費分

冒険者セット

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx3

魔香草x2

サファイア

ダイアモンド

エメラルド

ブラックオニキス

魔晶石(5点)x10

熱狂の酒x3

魔香水x10

スカーレットポーションx3

月光の魔符x2

太陽の魔符x2

358730
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