
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レシィ・ローゼル

人間

冒険者

9

1220

剣の加護/運命変転

女性 19

一所に５日以上滞在したことがない
自慢できる二つ名を持っている（いた）
大切な約束をしている

10

11

12

6 18 34 + 2 6

7 19 2 38 + 1 6

6 5 2 24 + 2 4

7 20 38 6

9 3 24 4

6 16 4 38 6

グラップラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

9

7

1

6

3

8

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

魔器習熟A

両手利き

二刀流

魔器習熟S

練体の極意

220

225

2120

IB39

2120

2123

AG43

IB32

IB30

AG43

IB33

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

回避増強/＋１

威力増強/＋５

命中増強/＋１

防護点増強/＋１

機先の運び/＋２

Ｃ値増強/－１

防護点超増強

抵抗力増強/＋１

0

9 15 15 13

0

0

ルミナスクローク

（頭突き）

1

1

20

4

1

11グラップラー

ルミナスナックル

頭突き

キック

投げ

魔器。最大ＡＣ４、内蔵ＭＰ１５。カーマ：命中＋２、追加ダメ＋６、威力＋１５

魔器。最大ＡＣ４、内蔵ＭＰ１５。〇黄金の脳髄波紋衝、〇さらに洗練される頭突き、☆脳漿と返り血のマリアージュ、☆瞼の黙するまま四足を羽（ばね）とし、装甲を叩き割る。カーマ：命中＋２、追加ダメ＋６、威力＋１５

カーマ：命中＋２、追加ダメ＋６、威力＋１５

グラップラー専用。カーマ：命中＋２、追加ダメ＋６、威力＋１５

1H

2H#

1H#

2H

7 3

10 3

0 1

0 2

18

18

16

17

10 21 32

10 22 91

12 19 20

12 19 15

3 39 117 20 11 67

5 15 15 15 40

ディザイアッシュ

怪力の魔紋

知性の魔紋

背水のネックレス

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

アーティザンシューズ/2

俊足の指輪

アーティザンリング/3

アルケミーキット

〇追従する侏儒の追憶

筋力＋２。壊すと一時的に筋力＋１４

知力＋１。壊すと一時的に知力＋１３

３Ｒ器用敏捷筋力＋１２、翌６時まで－６

器用＋２。壊すと一時的に器用＋１４

防護点＋１。腰の装飾品ひとつを追加装備できる

最大ＡＣ３、内蔵ＭＰ１０

敏捷＋１。壊すと一時的に敏捷＋１３

最大ＡＣ４、内蔵ＭＰ１５

賦術の行使に必要

　
　「お！　なんか楽しそうだし、こっち行かない？　行っちゃおー！」

　一般技能…　　牧童：４　　御者：５
　各種ステ…　歌：81　踊り：94　酒：85　車：97　バイク：33　馬など：96　水泳：54

About───
青髪に青い目をした、人間の女性。
かなりハイテンション、かつ能天気な言動をしており、その破天荒な行いに周囲を巻き込むこともしばしば。
体を動かすことが好きで、頭を動かすことは嫌いとわかりやすい脳筋であり
物を考える頭はあっても、基本的には直観で動いている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レシィ・ローゼル

　●●冒険者用品●●

冒険者セット

スカウト用ツール

　●●食料品・器具●●

保存食（1週間分）x2

　●●生活雑貨●●

雑費

海セット

　●●消耗品●●

魔香草x5

緑カードＡx4

緑カードＳx2

赤カードＡx5

金カードＡx5

魔晶石（３点）x10

魔晶石（５点）x3

アウェイクポーションx2

陽光の魔符＋１x3

月光の魔符＋１x3

器用の魔符＋２x4

敏捷の魔符＋２x4

青い星の魔符＋２x2

針鼠の頭骨x2

受益者のシンボル

俊足の指輪x2

疾風の腕輪

巧みの指輪

怪力の腕輪

叡智の腕輪

　●●アリスパック●●

命中判定＋１

┗命中判定＋２

追加ダメージ＋２

┗追加ダメージ＋４

　┗追加ダメージ＋６

防護点＋１

┗防護点＋２

　┗防護点＋３

回避判定＋１

┗回避判定＋２

　┗回避判定＋３

　　┗回避判定＋４

物理ダメージ威力＋５

┗物理ダメージ威力＋１０

　┗物理ダメージ威力＋１５

先制判定＋１

┗先制判定＋２

戦闘外判定＋１

┗戦闘外判定＋２

4846

専用化

専用化

多機能

存在認識

存在認識

存在認識

存在認識

存在認識

存在認識

存在認識

存在認識

50

50

20

100

100

100

100

100

100

100

100

70 990
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