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太陽の乙女たち エリス・アーデルハイト・ヴェイン

7 229 19/70

エリス・アーデルハイト・ヴェイン
アリシア
カノン
シエル
ヤドン

16
16
16
16

ヒューリン
エクスマキナ
ベスティア:リーオー
フェイ:フェアリー

ウォーリア
シーフ

エクスプローラー
プリースト

バートル
チューシ
ダンサー

ウォーリア

祝福
陣形
蘇生

GH：テンプル
ギルドシンボル

再行動
限界突破Ⅰ

Lv1
Lv1
Lv1
Lv3
Lv3
Lv5
Lv1

効果参照
ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
効果参照
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照
ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

シナリオ1回。《祝福》は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバーの【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ3回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくてもよい。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

シナリオ1回。《蘇生》は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバーの【HP】を【最大HP】まで回復する。

ギルドメンバー全員が使用する、HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。ダイスロールの有無にかかわらず効果がある。

ギルドのシンボルとなるアイテム(重量：0)ひとつを取得する。そのアイテムを携帯しているキャラクターがシーンに登場している間、ギルドメンバー全員が行う攻撃のダメージに+2Dする。ただし、アイテムを携帯しているキャラクターがシーンに登場していない、あるいは戦闘不能の場合、攻撃のダメージに₋1D(最低1D)する。

シナリオ1回。シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる

シナリオ1回。ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

<フェロー:変な生き物>
タイミング:イニシアチブ
レベル:1
重複:X
使用条件:1シナリオ1回
効果:
"対象:単体"を10m以内で戦闘移動させる。
変な生き物が不思議な波動を放つ。
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