
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

金目鯛

オートマトン

タナトス

ステーシー

11歳

人形

20

煉獄

11
二人きり（最果11a）

神託（最果24b）

衝動

裏切り

籠の中の実験

パッチワーク

そこには二人しかいなかった。あなたと、そしてもう一人。

あなたは神の声を聞いた！神の声は常に正しく、あなたを正しく正しく導いてくれるのだ。

喉が渇く、腹が空く。そういうものに似て非なる飢餓感に衝き動かされそうになる。

お前はいつか、どこか、だれかを裏切った。

最終戦争の最中、お前は不死身の兵士の開発を行う軍属の研究所に避難した。

お前は大事な人に裏切られて、不死身の兵士の実験体に指名された。
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ヒイラギ

カンナギ

さくら

アリス

依存

独占

信頼
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最大行動値+1。

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行なってよい。

白兵攻撃1+切断+転倒。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

最大行動値+1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御+2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

移動１

移動１

妨害１

バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロ出目は「6」となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。
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