
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ケントニス＝アソシアン

ランペイジ

ダンサー レンジャー

エルダナーン

王侯貴族

25

義理の親

人探し

11
3
0

3

35
11
1
2
14

36
12
3

15

10
3
0

3

35
11
2

13

12
4
1
2
7

7
2
1

3

211

206

5

シャープダガー
シャープダガー

アサシンガーブ

黒羽根のイヤリング

15
15

7 5 5

14 0 15 0 7 28 8
3

1 3 1
15 25
15 25 23 0 7 34 8
15 40
5 2 4

13 13 2
14 14 2
13 13 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7 2

漆黒の星
古代竜の心

冒険者セット
バックパック

1346016

7

イモータリティ

ワイドアタック

レイザーシャープ

グランドバスター

フェイタルバスター

クイックアクション

ピンポイントアタック

アフターイメージ

シャドウブレイド

ディスアピア

エンハンスブレス：風

デスブレイド

ピアシングストライク

ランナップ

★

1

1

5

1

3

2

1

3

1

1

5

5

1

1

-

4

-

9

8

10

12

6

3

6

10

5

3

パッシヴ

メジャー

ワイドアタック

メジャー

パッシブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

セットアップ

-

武器

視界

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

場面（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

《トリビアリスト》を取得する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

[種別：短剣]の武器で攻撃するとき、≪ワイドアタック≫の対象と射程を変更する。1シナリオ1回

ダメージ+[SL×10]。≪エンハンスブレス≫中使用可能、使用すると≪エンハンスブレス≫が解除される。1シーン1回

≪グランドバスター≫の使用可能回数が1シーン[SL+1]回になり、≪エンハンスブレス≫が解除されなくなる

マイナーアクションのレンジャーのスキルをひとつ使用する。1シーンSL回まで

[種別：短剣]の武器で攻撃するとき、メインプロセスの攻撃では対象の防御力を無効化する。１シーンSL回使用可能

シーン終了まで命中と回避のダイス+1D

隠密状態でかつ[種別：短剣]の武器で攻撃するとき、メインプロセスの攻撃のダメージに+[SL×10]する

隠密状態になる

シーン終了まで武器攻撃のダメージを風属性に変更する

ダメージ+[行動値]+10する。1シナリオSL回

ダメージロールに+[SLD]

戦闘移動もしくはエンゲージからの離脱を行う。封鎖されているときは離脱できない

命中16+5D（アフターイメージで＋1D）
最大回避19+7D（ミラージュクロークで+1D、アフターイメージで+1D、グラスホップで+1D）

通常ダメージ40+7D風属性（エンハンスブレス前提）

シャドウブレイドで+30(ムーブアクションでクイックアクション・ディスアピアを使って隠密状態になる必要がある)
デスブレイドで+36（もしくはピアシングストライクで+5D）
グランドバスターで+50



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ケントニス＝アソシアン タウント

グラスホップ

エンカレッジ

インタラプト

トップスピード

シャドウハイド

ドッジムーブ

ディテクト

インテュイション

バタフライダンス

エアリアルセイバー

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー：短剣

ツインフェンサー

トップギア

シャドウストーク

ドラゴンファクター

ダガーアーツ

シニスター

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

3

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

4

8

6

-

8

10

2

8

フェイト

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

効果参照

効果参照

リアクション

リアクション

判定の直前

以下パッシブ

セットアップ

10m

-

20m

視界

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

感知

自動

自動

効果参照

自動

回避

回避

自動

自動

対象の【精神】と対決を行い、成功すると[逆上]させる。このときの達成値に+[SL×2]

シーン終了まで回避判定+1D

対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。対象は未行動でなければならず、行動後に行動済みとなる。対象はスキルの対象となることを拒否できる。1シーン1回使用可能。

対象の使用したスキルを打ち消す。1シナリオ1回

戦闘移動の直前に宣言することで[行動値]mまで移動できる。1シーンSL回

回避判定の直前に使用。回避判定に成功するとメジャーアクションをひとつ行う。1シーンSL回

回避判定+[SL+2]

回避判定の直前、その判定にひとつでも6があればクリティカルにする。1シーン1回

敏捷判定+1D

回避判定+1D

風属性の魔法ダメージ+[SL×4」

右手と左手の短剣のデータと効果を合算する

[種別：短剣]の命中に+1D

[種別：短剣][装備部位：双]の命中に+1D

≪デスゲイル≫のダメージに+[SL×10]

移動やエンゲージによる隠密状態の解除を無効化する

エアリアルセイバーのダメージを風属性の武器攻撃にも加算する

[種別：短剣][装備部位：双]のとき回避判定に+[SL+2]

妖魔の血が流れている。消費したフェイト1点ごとにHPを[CL×2]点回復する。1シーン1回

能力基本値+3

能力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ケントニス＝アソシアン トレーニング：器用

イクイップリミット

インテンション

サーチリスク

ブラフ

インサイト

エリアサーチ

ヒストリー

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

能力基本値+3

装備重量制限+5

精神的に強い。最大MP+[CL]

危険感知の判定+1D

嘘をつくときの精神判定+1D

嘘を見抜く判定+1D

警戒行動を行える。また、聞き耳の判定に失敗しても相手に気づかれなくなる

様々な国の概要や歴史、そこにいる人物などに詳しい。判定+1D

隠密状態を発見する、または隠す判定に+1D
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