
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨイチ

ナイトメア

戦士

7

0

異貌、弱点[炎、銀+2]

男 17

大きな遺跡を発見したことがある
同じ夢を何度も見ている
まだ恋をしたことがない

7

15

8

11 3 21 + 2 3

5 1 13 2

4 2 21 + 1 3

3 18 3

8 1 17 + 1 3

5 2 15 2

ファイター

セージ

エンハンサー

ライダー

7

1

2

3

タフネス

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/ソード

頑強

2122

IB36

IB38

IB31

IB29

交易共通語

ドワーフ語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

高所攻撃

HP強化

探索指令

7 10 9 10

0

0

0

チェインメイル 16 -1

8

6

6ファイター

バスタードソード

バスタードソード

隼の剣
この武器を使って攻撃するときもう一度攻撃できる（2回まで） クリティカルしない対象に攻撃する時C値を+2してその効果を無効化する 装備者が武器習熟/ソードもしくは武器習熟A/ソードを習得している場合命中に＋1される

2H

1H両

1H

17

17

6 1

10

10

12

10 11 27

10 11 17

10 11 15

3 13 39 8 6 69

6/4 0 10 9 15

フード

筋力の指輪

知力の指輪

器用の腕輪

ドワーフ生まれのナイトメア。
幼い頃にナイトメアであるために捨てられ、山の中の遺跡を発見してそこに住み着いていた。
暫くは遺跡で暮らしていたのだが、幾度も幾度も同じ内容の夢（見たこともないいろいろな場所を旅する夢）を見、それに憧れた為に遺跡か
ら飛び出した。
幸いにも、最初に辿り着いた街の人々はとても親切だった為、基本的に平和だった。
性格はとにかくマイペース。普段はマヌケなようにも見えるくらいのんびりとしているが、その実考えていることはしっかりと考えている。
花より団子のお年ごろらしい程度には大食い。悪食でもある。

サンダーバード
価格：不明/不明　適正レベル：1~15
知能：たぶん動物並み　知覚：五感　言語：なし



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨイチ

冒険者セット

保存食（７日分）

着替えセット

ランタン

油

ホースの騎獣証

サンダーバードの騎獣証

騎獣用鎖帷子x3

アイアンリベット

魔香草x10

薬師道具セット

10289

隼の剣専用化 50

48 98
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