
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シキミ＝ローエンシュタイン

ソーサラー

アルケミスト

メイジ

シーフ

エルダ

商人

20

女

不詳

傷病

好奇心

9
3
0

3

31
10
1
2
13

28
9
0

9

8
2
3

5

28
9
2
2
13

8
2
2

4

6
2
0

2

118

198

5

ショットガン

スナイピングハット
千眼の衣

トリックマント
猛進のアミュレット

20m -1 7 0 0 0 -5 0

5
2 9

5
10

13 0 9 0 4 22 8
2 5

11 5
16 28

9 19 4 27 8

4 2 1

13 13 2
13 13 2
13 13 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

スピードローダー
パウダーチャージⅢ
パウダーチャージⅣ

強力火薬

9

6

ハーフブラッド

ビースティング

フライト

ランニングセット

フェイタルブロウ

インベナム

エンハンスブレス：水

マジックブラスト

ギフト

ドラゴンソウル

ホーミングヒット

ニゲイト

ピアシングストライク

ソアスポット

★

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

3

-

4

4

6

6

4

6

4

-

5

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

判定の直前

判定の直前

判定の直前

判定の直後

ダメージロールの直前

ダメージロールの直後

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

30m

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

単体

自身

自身

-

命中

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

命中判定+[SL+1]D

飛行状態になり移動力+[SL+5]m

マイナーアクションのスキルをひとつ使用する

メインプロセスの攻撃で放心を与える

メインプロセスの攻撃で毒（SL）を与える

武器攻撃の属性を水に変更

メジャーアクションの魔術を範囲（選択）にする

判定ダイス+2D、1シナリオ1回

判定ダイス+1D、1シーン[SL+1]回

攻撃の対象はリアクションを行えない。1シナリオ1回

クリティカルを打ち消す

ダメージロール+[SL]D

ダメージロールのダイスを[SL×2]個まで振り直す

ゲッシュ：名声の誓い：メンター（自分自身に名声を汚さないという誓いを立てている）
恩恵：追加でひとつの称号クラスからスキルを取ることができる
制約：神や古代竜など高位の存在からの頼みを断らない
天罰：すべての称号クラスのスキルが使用できなくなる

基本ダメージ68+6D
ピアシングストライクで68+11D
クリティカル時68+16D

性格：雰囲気も喋り方もゆったりまったりマイペースでめったに怒らない。
設定：本名シキミア＝ローエンシュタイン。
エルダナーンとヒューリンの女性の間に生まれたハーフ。
イストワールとは友人同士、アルシエラとは従姉弟の関係にある。
それなりの家の出身だが10代の頃に事故に遭って身体に障害が残ったために普通の娘が辿るような道を早々に諦め、錬金術師に弟子入りをする。
専門は薬物・毒物。
アルシエラとは彼の幼年時代に会ったきり、片や復讐片や弟子入りで久々に会ったのが数十年後という有様。
構想を思いついてしまうと3日貫徹、なんてことがザラなため、酷く血色が悪く常に目の下の隈が消えない。
恋なんてしなくとも発明品を活かすことができればそれが子供を作ったようなものなのだとは本人談だが、イコール誰かと恋愛をしても何も残せないという諦念
の裏返しでもあり、性別関係なく愛を育むということ自体を眩しく思っている節がある。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シキミ＝ローエンシュタイン

ファーストストライク

トリビアリスト

ベノムストライク

レジェンド

マリッド・ストリーム

ガンスミス

コンバージョン：ショットガン

オプションパーツ

アームズマスタリー：錬金銃

ワイドスラッシュ

スピードショット

ドラゴンファクター

ウォーターマスター

エレメンタルパワー：水

ソウルスティール

コンバットマスタリー

ファランクススタイル

マーダースキル

ジェノサイダースキル

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

5

1

1

1

5

1

4

6

セットアップ

判定の直前

以下パッシブ

-

-

自身

自身

自動

自動

武器攻撃の命中でひとつでも6が出ればクリティカル。1シーン1回

判定を知力判定に変更する。1シーン1回

与える毒の強度+SL

プリプレイで武器ひとつを選び攻撃+[SL×3]

放心を与えたときに相手の回避-1D

マスケットをひとつ取得

マスケットのデータを変更

オプションパーツをSL個入手

[種別：錬金銃]の命中判定+1D

範囲、シーンの攻撃の命中判定+1D

射撃武器の行動修正を0に

≪ウォーターマスター≫の効果を武器攻撃にも加算する

水属性の魔法ダメージ+[SL×4]

水属性の魔法ダメージ+[SL×4]

放心を与えたときリアクションのダイス-1D

武器攻撃の命中+2

装備重量の参照能力値を【器用】に。クラス制限撤廃

クリティカル時ダメージ+[SL]D

クリティカル時与えたバッドステータスがスキルで回復しなくなる
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シキミ＝ローエンシュタイン ブラフ

アルケミーノウリッジ

1

1

嘘やはったりなどの判定に+1D

錬金術に関する事柄への知力判定+1D
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