
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルシエラ

エレメンタリスト

ルイネーター メイジ

エルダナーン

騎士

25

男

84

裏切り

戦い好き

10
3
0

3

8
2
1

3

37
12
0

12

42
14
3
2
19

35
11
3

14

13
4
1

5

10
3
0

3

183

239

6

マテリアルボウ

ミスリルの髪飾り
ウィズダムローブ

月光の腕輪
真理の書

-2 20 -3

10
-1 10 3 5

2

3 0 12 0 5 26 8

2
1 20
3 0 11 10 20 30 8
1 20
2 2 2

14 14 2
3 3 2
14 14 2
19 19 2
19 19 2
19 3 5 27 3

3 3 2

最高級ルビー×5
ルビー×10
虹の輝き

クリスタルブレイド
冒険者セット
バックパック

ウェポンケース
古代竜の心

アニマルメッセンジャー
封印帯

1335525

23

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアボルト

アースバレット

インフェルノ

クエイク

フレイムクラック

未修得

未修得

チートマジック

アーティラリィマジック

マジックブラスト

エンハンスブレス：火

未習得

未習得

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

-

6

6

12

12

18

4

3

8

8

4

6

9

10

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

判定の直前

効果参照

-

-

20m

20m

20m

20m

30m

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

[2D+10]の火属性魔法ダメージ

[2D+5]の地属性魔法ダメージ、スリップを与える

[2D+30]の火属性魔法ダメージ

[2D+20]の地属性魔法ダメージ、スリップを与える

[SL+1]D+50の火・地属性魔法ダメージ、スリップを与える

対象を飛行状態にし移動力に+【SL+5】m

メジャーアクションの魔術の判定+1D

メジャーアクションの魔術は射程内の[SL+1]エンゲージを対象にする。1シーン1回

≪エンハンスブレス≫中、メインプロセスの魔術のダメージに+[装備している武器ひとつの攻撃力]する

メジャーアクションの魔術を範囲（選択）に変更

武器攻撃のダメージを火に変更する

判定+2D。1シーンに[SL+1]回

魔術攻撃の判定ダイスをひとつ6に変更する。1シナリオSL回

ファイアボルト、ファイアロード、アースブレイカー、マジシャンズマイト、コンセントレイション

ファイアボルト：141+10D（アーティラリィマジックで161/181+10D）
インフェルノ：161+10D（181/201+10D）
フレイムクラック：221+11D（241/261+11D）

インクリーズデバイスで+19
マテリアルコンポーネントで+2Dか+8D
リゼントメントで+250
エンハンスブレス中、命中+1、ダメージ+3
旧装備データ+8
総計+30

最大火力494+19D（クリスタルブレイドの場合514+19D）

カリキュレイトで初手で1発、アヴェンジで2発、ラストアクションで3発と倒れる前に絶対3回は叩き込むキャラ。そしてイモータルブラッドとアンデッドライフ
で復活。5発はイケる。

性格：歯に衣を着せられない直情型ツンデレ系。身内想いだが天邪鬼なので伝わり辛い。
外見：肩までの黒髪にあまり目つきが良いとは言えない翠の瞳。ところどころ擦り切れた黒地に赤で模様の入ったローブにサンダルの軽装。背中に矢筒なしで弓
だけを背負っている。腰には剣。
設定：フルネームはアルシエラ＝ローエンシュタイン。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ マテリアルコンポーネント

マテリアルコンポーネントⅡ

インクリーズデバイス

カリキュレイト

バッドフォーチュン

アヴェンジ

ラストアクション

リゼントメント

イモータルブラッド

カウンタースペル

チャージマジック

未習得

ソウルバスター

未習得

未習得

トランス：ビースト

ミアズマバスター

エルダーマジック

未習得

オフェンシブセンス

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

2

1

1

1

1

12

-

EP2

15

10

-

-

-

-

-

-

10

4

EP1

EP1~2

パッシブ

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

判定の直後

リアクション

戦闘不能時

命中の直前

戦闘不能時

効果参照

クリンナップ

クリンナップ

効果参照

メジャー

セットアップ

セットアップ

ムーブ

以下パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

20m

-

-

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

宝石を消費して対応する魔術ダメージ+2D

宝石を消費して対応する魔術ダメージを「高級～+」であれば[SL+2]D、「最高級～」であれば+8D

射程内の[SL体]以下の対象のダメージに+【知力】

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。未行動でなければ使えない。1シーン1回

相手のクリティカルを打ち消す

相手に魔法による反撃を行う。相手の攻撃は自動命中する。1シーンSL回

メインプロセスを1回行う。HPや戦闘不能を回復する行動は取れない。1シナリオ1回

対象を「単体※」にし、ダメージに+[CL×10]する。1シナリオ1回

戦闘不能を回復し、HPを1D回復する。フェイトを1点消費、1シナリオ1回

魔術のスキルをひとつ打ち消す。1シナリオ1回

≪リゼントメント≫の使用回数を1増やす。1シナリオ1回

1シナリオ3回までMPを【精神基本値】点回復する。

ダメージを跳ね返す。1シナリオ1回

武器の属性を闇に変更、リアクション-1D

セットアップにエンチャントウェポンをかける

行動値＆移動力+15

ダメージ+消費EP×10

CL5以上。魔術判定+3

CL5以上。魔法攻撃のダメージ+1D

魔法攻撃のダメージ+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ コンセントレイション

未習得

ファイアロード

アースブレイカー

エレメンタルパワー：火

エレメンタルパワー：地

ブレイカーブランド

エングレイヴド

マスターマジック

ナイトロード

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：感知

ウェポンチェンジ

アナライズエリア

イクイップリミット

バイタリティ

フェイス：グランアイン

デストロイヤー

1

1

1

5

5

5

5

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

ムーブ

効果参照

-

-

自身

自身

自動

知力

魔術判定+1D

火属性の魔法ダメージを与えたキャラクターの命中判定をラウンド終了まで-1D

火の魔法攻撃のダメージ+20

地の魔法攻撃のダメージ+20

火の魔法ダメージ+20

地の魔法ダメージ+20

魔法攻撃のダメージロール+3D

EP14点入手

魔法攻撃のダメージ+25

暗闇の影響を受けず、暗闇の中で判定+1D

装備している武器と所持品の武器を入れ替える

警戒行動を行える

装備重量制限+5

肉体的に強い。最大HP+[CL]

雷の神にして戦の神グランアインへの信仰がある。攻撃のダメージ+2

オブジェクトを破壊する時のダメージロール+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ エンラージリミット

アイテムマスタリー

トレーニング：敏捷

クリエイトダークネス

イービルノウリッジ

ミュトスノウリッジ

クレバーアスレチック

グローヴィスフレイム

モンスターロア

マジックノウリッジ

ゴッデスブレス

ゴッドノウリッジ

トレーニング：幸運

ゲッシュ：不屈の誓い

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

セットアップ

判定の直前

所持重量制限が2倍になる

HPやMPを消費するアイテムを使用するとき、消費を-2する

登攀、跳躍を行う判定に知力の1/2を加える

エンゲージしているキャラクターへのダメージ+2D
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