
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

てるる

サラマンダー
バロール

レネゲイドビーイングC

外見7歳

命令

最後の希望

解放

仲間との接触

てるてる坊主

男

38

幼子＠あの子

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
1
0

2
1
5
2

29
7
7
12
24

6 1
1 1

UGN 1

全部コスト2のコンセが入る

はれだよ～
80～はれびーむだよ～

　　
　　
ＲＣ
ＲＣ

0
0

5r+6
5r+6

12
12+15

紡ぎの魔眼使用でダイス+3
※侵蝕率ボーナスは別途計算

コスト6
コスト10

0 0

怪人＜スプーキーカインド＞
あの子

アリエル
ブラッディコート
赤羽尋鳥（あかばねひろと）
アンナ・グローリア

卜部叶

懐旧
親近感
好奇心
好意
憧憬
純愛

憐憫
不安
恐怖
憐憫
不安

疎外感

コネ：噂好きの友人

4 3

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセ：サラマンダー

災厄の炎

プラズマカノン

覇王幻魔眼

ハートレスメモリー

紡ぎの魔眼

魔王の玉座

屑鉄の橋

★

0

1

1

2

4

3

3

1

3

★

★

-

1d10

-

2

2

4

4

4

3

1

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

-

至近

視界

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

-

範囲選択

単体

単体

単体

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

-

RC対決

RC

RC

RC

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100↑

80↑

RB

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

意志判定のダイス+LV個。侵蝕率基本値+5。

シーン中【精神】を使用した判定の達成値+[LV*2]

判定のC値-LV（下限7）

攻撃の対象を範囲選択・至近にする。攻撃力:+[LV*3]の射撃攻撃。対象・射程は変更できない。

攻撃力:+[LV*5]の射撃攻撃。

攻撃力:+[LV*5]の射撃攻撃。シーン1回。

人々の記憶から死者のパーソナリティーを呼び出し、会話するエフェクト。遺品か遺体の一部が必要。呼び出す難易度は、死んで1週間なら8、1か月以内なら15、それ以上なら30。呼び出せない場合もある。シーン1回。

判定直前に使用。判定ダイス+LV。

常に空中を浮遊している。戦闘中は使えない。

スクラップやガラクタを集め大きな足場を構築する。維持には精神の集中が必要なため、GMは戦闘中などの緊迫した場面では使用を禁止しても良い。

サラマンダー／バロール　RC至近範囲攻撃
ぼく/きみ

2020/6/14「Storming Faily」
昇華済：プロスペロー　好奇心/◯憤懣　「プランナーからね、プロスペローをしまつしろ～っていわれたんだー」
木羽恭一　友情/◯脅威　「はあぁ～！ちっちゃい子だとおもってたのに、おっきくなっちゃった！！」
紡直人　〇信頼/不安　「やさしいおにいさん！えらいひと～」
白居正晴　〇信頼/無関心　「おにいさん、あたまよさそう！」
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
まっしろいへや。はいいろのそら。
「あしたはてんきになりますように」
そんなねがいをこめて、てるてるぼうずをつくったおとこのこ。
「はれたら、おそとにいけるかな。」
やまないあめ。
もどらないたいおん。

まどぎわのてるてるぼうずが、みつめていた。
そらからひかりがさしていた。
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