
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナーデル

ミアキス

密偵

14

1740

暗視、猫変化、獣性の発露

男 不明（但し若い）

身体に傷跡がある
一定期間の記憶が無い
故郷の名前を知らない

15

6

4

5 18 38 + 1 6

12 35 62 + 1 10

3 13 22 3

6 11 23 3

11 23 38 6

8 7 19 3

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

9

14

12

3

5

7

10

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

魔法拡大/数

回避行動

マルチアクション

連続賦術

足さばき

マリオネット

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

2120

1-289

1-279

1-292

IB32

IB29

IB38

IB32

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

アンチボディ

ガゼルフット

キャッツアイ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

アーマーラスト

マナダウン

バインドアビリティ

フレイムフィールド

誤射防止

能力値増強/+2

HP増強/+5

回避増強/+1

浮遊盾

戦場把握

0

0

9 15 19 12

0

コンバットメイドスーツ

エンハンスバックラー

10

1

1

1

2

23 1フェンサー

エレメンタルブレイド

カードシューター
イグニ加工済み

1H 5 1 16

0

-1 13 15

0

10 63 189 23 1 62

11 22 18 18 63

妖精魔法 14 20

アーティザンハット/3

数多の蝙蝠の耳飾り

華美なる宝石飾りin宝石

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

カトレアの花冠

巧みの魔紋

インテリアニマルサック

アーティザンリング/3

ブレードスカート

誤射防止/戦場把握/

全てのランク8宝石入り

能力値/能力値/HP

気付けば、街に居た。
身体は傷だらけ、恐らく消えることは無い。
幸い、人間の姿を取ることはできた。そのまま近くにあった街に転がり込む。
その後、色々あってルキスラの人たちと知り合えるようになった。斥候としての仕事も貰って、様々な能力を得た。
そんな時、世界を広く知るようにと仕事を外された。
何も分からないなら冒険者になるといいと言われたりしたので、冒険者になることに。
彼のお友達は妖精だけ…さて、どうなる。
因みに名前はルキスラでつけてもらった。一種のコードネーム。本来の名は知らない。

猫耳は一種のコンプレックス化してるので基本出さない。
猫化は必要な時にしか使わない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナーデル

冒険者セット

保存食1週間分x5

幸運のお守り

スカウト用ツール

機械仕掛けの指

ひらめき眼鏡

キングロバーの指輪

＜魔晶石系＞

5石x20

3MCCx10

5MCCx10

フェアリードロップx20

＜マテカ＞

Aカードx50

Sカードx25

＜魔符＞

+1x6

+2x4

+3x2

＜指輪系＞

指輪x6

魔紋x6

腕輪x3

＜消耗品＞

5石x8

Aカードx46

Sカードx4

+1魔符

フェアリードロップ

165522

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

ドミマント一式

ブラックベルト一式

蝙蝠数多化

エイスンアデアル召喚術　入門

理外の理を顕す

ライロック魔刃術　入門

光陰魔刃術

200

110

70

50

50

20

50

30

2306 2886
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