
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エッタ

ライカンスロープ

斥候

4

1000

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女性 ??（見た目は妙齢）

大怪我をしたことがある
過去に使えた主がいた
自殺を試みたことがある

7

8

7

11 18 + 2 3

9 16 + 2 3

10 18 3

10 18 3

5 12 2

7 14 2

グラップラー

スカウト

2

4

追加攻撃

投げ攻撃

ターゲッティング

スローイング

牽制攻撃

220

225

1-280

2-228

1-286

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

0

2 5 5 5

0

0

ポイントガード 1 1

6

0

0グラップラー

ハンドアックス

ハンドアックス

ソリッドヒール
グラップラー専用。キックを強化

1H投

1H投

1H#

7

7

5 -1

0

0

4

11 0 12

11 0 12

11 5 15

アウェイクンポーションx2

アンロックキーx3

スカウト用ツール

冒険者ツール

ﾋｰﾘﾝｸﾞポーションx3

保存食(1週間)

着替え(1週間)
ワイン

0

3 18 54 6 0 30

0/× 7 7 6 14

雪結晶の髪飾り

ロングマント

宗匠の腕輪

ベルト

ソリッドヒール

組み紐

疾風の腕輪

投げると威力20+5の氷属性ダメージ

フード付きのぼろ布

武器防具欄参照

　”導きの港"ハーヴェス王国のとある貴族の三女の元付き人。ラジャーハ帝国へと向かう途中，カスロット砂漠を縦断中に奈落の魔域の発生
によりキャラバンが崩壊し彼女自身も重傷を負う。その後，人族の領土へと浸透していたライカンスロープに拾われて儀式によりライカンス
ロープへと変異した。
　穢れた体となった自分を嫌い人生の幕を下ろそうと考えたが，彼女の主が蛮族領に囚われていることを知り，同族となったライカンスロー
プの力を借りて救出してハーヴェス王国へ帰還した。
　穢れは死を厭わないほどに忌避されている。妹同然の主に迷惑はかけまいと付き人としての仕事を辞め，蛮族と同じように穢れを身に宿す
身体を隠し冒険者として生きている。
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