
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィリベルト（フィリー）

クルセイダー

サロゲート フォーキャスター

ヒューリン

王侯貴族

25

男

16

秘密

闘争

39
13
0

13

38
12
3

15

9
3
0

3

8
2
0

2

8
2
0

2

58
19
4
3
26

6
2
1

3

228

268

25

召喚具：カドケウス
ケセドの杖

S1ワイズハット（精神のクリスタル）
S1剣神の鎧（防塁のクリスタル）
マーブルポイントアーマー

至穢の天器

至近 0 25 -1
至近 0 8 0

0 4 2 0
-3 15 3 0
-2 10 7 0

15 0 3 0 26 5 18
2 2 1
27 1 7 5 2 20

15 54
15 37 -1 38 44 6 38
15 62
3 5 2

2 2 2
15 15 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 3

15 15

異次元バック
ベルトポーチ

団子*6
万能薬*2

EXMPポーション*3

グレートMPポーション*2

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

祝福の花
免罪の証

マインドクリスタル
ミニポメロ

（ケセドの杖）

ポーションホルダー
EXMPポーション*5

ランチボックス

106060 7100051

37

オールラウンド

プロテクション

アームズマスタリー：打撃

アフェクション

クイックヒール

ハンマーストライク

ヒール

ホーリーウェポン

マニフィカート

ラーニング：ゴッドハンド

タクティカルプレイ

ストラテジウム

アウトプレイ

ディバインコール

レイザーシャープ

★

5

1

1

1

5

1

5

1

1

10

1

1

1

1

-

3

-

-

5

3

4

4

6

-

5

6

-

6

-

パッシヴ

DR直後

パッシブ

DR直後

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

ホーリーウェポン

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

セットアップ

パッシブ

-

20m

-

視界

-

武器

20m

20m

-

-

20m

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中

魔術

魔術

自動成功

-

魔術

自動成功

-

自動成功

-

1/防

1/シナリオ

1/シーン

1/シーン

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

ダメージ軽減　5D+1D+2D+9+6+1+3+3

打撃命中+1D（済）

ダメージを0にする

ヒールを使用

武器攻撃+5D

HP回復　4D+25*3+6+2+3+3

シーン中武器ダメージ+15+9

効果に命中+1D追加

武器ダメージを〈無〉魔法ダメージに　幸運基本値-3

ラウンド中ダメージ+40+9　行動済み

範囲化

SL上限上昇

召喚具：カドケウスを装備

武器ダメージ+1D（済）

プロテクション：8D+22　カドケウスで+26（8D+48）
守護結界：5D+46　カドケウスで+26（5D+72）
守護結界+守護結界：7D+46　カドケウスで+26（7D+72）
ヒール：4D+86　カドケウスで+26（4D+112）
ホーリーウェポン：武器ダメージ+24　グレイスフォース+ケセドの杖で+36（60）
タクティカルプレイ：ダメージ+49　グレイスフォース+ケセドの杖で+36（85）

PC1の幼馴染でストッパー役
愛称はフィリー
明るくおおらかな性格
生い立ちについては言葉を濁す
左腕は義手だが、常に長袖の服と手袋を着けているため言われないとわからない
敬虔なムント信者
現在の王国の体制・状況については好ましいとは思っていない
カイリ（PC1）のことを大切な存在だと思っており、やや過保護気味なところあり

王の器
タイミング:効果参照
判定:魔術判定 対象:範囲(選択)
射程:至近 コスト:10+[CL]
SL上限:1 使用制限:シナリオ1回
ラウンド進行開始時、ギルドメンバーとエンゲージ時有効



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィリベルト（フィリー）

団子*5

冒険者セット

エポナブス
団子*15

マイスター：魔術

エソテリカ：パラディン

インペレイティブ

シャインストライク

グレイスフォース

ホーリーヒット

ホーリーフィールド

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

アタックブースト

シールドブースト

マナスタッフ

エフェクトエクステンド

守護結界

慈愛の御手

信仰の盾

神域の守護

神器招来

王の器

天空の恩恵

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

3

3

2

★

1

1

1

1

1

★

1

1

-

-

10

4

10

10

13

2

-

-

-

-

-

10

-

-

10

-

10+25

-

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

判定前

メジャー

セットアップ

プロテクション

プロテクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直後

DR直後

DR直後

守護結界

ムーブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

30m

視界

視界

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

場面（選択）

自身

自身

範囲（選択）

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

SL/シーン

1/シナリオ

SL/シナリオ

1/防

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

魔術判定+1D（済）

パラディンのスキルコスト-2（済）

セットアップスキル2回

ラウンド中ダメージ+精神

魔術効果+精神

ハンマーストライク2回コストなし

ラウンド中物防魔防+精神

範囲化

場面化

ダメージ増加魔術+9（済）

ダメージ軽減魔術+9（済）

ダイス魔術効果+6（済）

魔術の「ラウンド中」を「シーン中」に変更

ダメージ軽減　5D+20+9+6+1+3+3

ダメージを0にする

ダメージを0にする

範囲化　+2D

フェイト3点消費　ダメージ+精神　物魔防0

ギルメンとエンゲージ時　ラウンド中パッシブ以外の効果1つを2倍

MP10*n（Max精神）消費 ダイススキル・パワーの効果+nD　フェイト1点消費でダイス2倍



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィリベルト（フィリー） 極光の導き

鍛錬：精神

カドケウス効果

ケセドの杖効果

至穢の天器効果2

至穢の天器効果3

マキース

フェイス：ムント

マシンリム

マシンアーマー

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

トレーニング：精神

アイテムマスタリー

プロテクションマスター

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

アイドルフェイス

ネメシス

イミューンウェイト

フックダウン

1

1

★

○

○

○

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

3

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

-

3

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0Sq

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

命中

-

自動成功

1/シーン

3/シーン

1/ラウンド

3/シーン

1/シナリオ

1/シーン

フェイト3点消費。無属性魔法ダメージに[CL×10]する。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。 自身を未行動にし即座に[メインプロセス]を行う。

精神基本値+3（済）

ダイス使用魔術の効果+精神

魔術効果+10

無属性魔法ダメージを与えた時 タイミング:メジャーアクションのスキル､パワーを行うことができる。

ギルドメンバーがHPロスもしくはダメージを受けたとき ダメージ軽減のスキル･パワーを行える。

王族や貴族に関する判定+1D

受けるHP,MP回復+3、フェイト回復+1

筋力器用敏捷基本値+1（済）

物防+2、魔防+1（済）

ホーリーウェポン範囲化　フェイト1点

ホーリーウェポン使用　フェイト1点

基本値+3（済）

アイテムコスト-2（済）

効果+1D+2D（済）

基本値+3（済）

基本値+3（済）

フェイト1D+1、シナリオ制限スキル1回復

光魔法化

装備の移動修正0に（済）

ポーション使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィリベルト（フィリー） インテンション

誓約：使徒の誓い

フェイス：アエマ

フェイス：グランアイン

フェイス：ダナン

誓約：伝説のポメロクイーン

誓約：防人たちの友

1

○

○

○

○

2

4

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

MP+CL

下記フェイス取得

HP,MP回復+2（済）

ダメージ+2（済）

ダメージ軽減+1（済）

ミニポメロ取得

エポナブス取得

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

