
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サニー・サーライズ

ソレイユ

軽戦士

4

130

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 27

魔剣の迷宮で迷子になった事がある
故郷の場所を知らない
血縁者と死別した事がある

12

12

2

2 1 15 + 1 2

3 15 2

12 1 25 4

10 22 3

3 5 0

10 12 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

4

1

1

1

両手利き

回避行動

223

218

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

キャッツアイ

117 117

0

0

4 6 6 8

0

ソフトレザー 7

1

7

3

3フェンサー

ブージー

ブージー

1H

1H

11

11

6

6

10 8 16

10 8 16

冒険者セット

スカウトツール

救命草x5

蒸留酒x3

巻き煙草x3

ニコール特性花火玉
2048

3 15 45 7 3 34

0/× 3 7 6 12

器用の指輪

リザードマンの装飾短剣 友好の証？　水中で3分間無呼吸で行動出来、ペナ-1

まだ、サニーが幼い子供の頃、とある山岳の小さな里で両親と暮らしていた所突如として故郷は歪み、気づけば摩訶不思議な事に石畳の神殿
のような場所に立っていた。
幸い両親共々この現象に巻き込まれ、家族総出で必死にその場所から外へと出て故郷へ戻ろうと躍起になるが、そこは後に解る事だが魔剣の
迷宮と呼ばれる場所であった。
幾ら進もうと辿り着かない正解の道、あろう事か気づけば大きな二振りの槌が飾られる、どこか神聖な雰囲気が漂う場所に辿り着いていた。
ただ、両親共々その槌に触れる事が出来なかった、それから発せられる恐ろしい程の何か、それに恐怖し目が離せずに動けなくなっていたの
だ。
そんな硬直を解いたのは背後から聞こえた不気味な叫び声。
バッと振り向けばそこには片手に二メートルを超える剣を、片手に同じ位大きな両刃の斧を構えた化け物がこちらを睨み、ドシンドシンと大
きな足音を立てて近づいて来ていた。
咄嗟に父が前に立ちふさがり「逃げるんだ！」と自らの身体を光らせその化け物の目を晦ませ、サニーは母親に抱きかかえられ槌が飾られて
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