
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山姥切長義

サラマンダー
サラマンダー

刀剣男士B

顕現(16/初期能力値)

その他（元監査官個体）

妄想(14/その他修正)

秘密

刀剣男士

30

好敵手

4
0
2
2

1
0
0
2
1

4
1
4
3

32
6
6
11
22

1 4
1 1 1

時の政府
万屋

1
2

　　 0

刀装：軽騎兵 １ 命中＋４

1 0

打刀
（秘密）源清麿

（好敵手）山姥切国広
（シナリオ）雨夜宙希
（PC3）肥前忠広
（PC4)大典太光世
（NPC）朝陽くん

親近感
感服
庇護
信頼
執着
尊敬

隔意
嫌気

不信感
偏愛
恥辱
嫌悪

コネ：政府勤めのこんのすけ

8

ワーディング

リザレクト

炎の加護

コンセ：サラマンダー

焦熱の弾丸

結合粉砕

プラズマカノン

氷の理

★

0

5

2

1

5

5

1

-

1d10

2

2

1

4

4

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

-

視界

シーン

自身

自身

-

-

単体

自動

自動

自動

対決

対決

対決

＜RC>

-

↓100

ピュア

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+Lv個

C値-Lv(下限値7)

攻撃力+[Lv+2]

判定ダイス+Lv個。装甲無視

攻撃力+[Lv*5]

2点…余ります…？？？→イージーエフェクトを一つ取得してください。キャラつけです。

・PC2用ハンドアウト
ロイス:少年　推奨感情 P:庇護/N:不信感
君はPC1とほぼ同時に励起され、同じ部隊でライバルのような関係だ。気を抜いていたつもりはないが、時空の歪みに落ちた三日月と、それを追うように君達も
時空の歪みに落ちてしまった。時は西暦二千年代。この時代で出会った彼は、いったい………

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
★マイナー
《炎の加護》Lv5【難易度:自動/対象:自身/射程:至近】　侵蝕値:2
・判定ダイス+Lv個

★メジャー
《CRサラマン》Lv2+《焦熱の弾丸》Lv1+《結合粉砕》Lv5
【難易度:対決/対象:単体/射程:視界】　侵蝕値:2+1+4
・C値-Lv(下限値7)
・攻撃力+[Lv+2]
・判定ダイス+Lv個。装甲無視

(4+5+5+{ダイスボーナス})dx@8+4 (99%↓)
(/10+1)d10+8
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