
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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この武器による白兵攻撃の命中判定を行う直前に宣言する。その攻撃は、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。ただし、そのメインプロセス終了時にこの武器は破壊される。

この武器を使用した白兵攻撃でのダメージダイスを振った直後に使用する。振ったダイスの中から好きなひとつを振り直してよい。振り直した結果が悪かった場合でもその目を適用する。
この武器を使用している間、他の武器を装備できず、全力移動が-10mされる。
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

キャラクター作成時、およびアフタープレイにおける常備化ポイントの計算の際、常備化ポイントを+[Lv*10]する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値が+3される。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。ただし、判定後にあなたの装備している武器は全て破壊される。

対象が判定を行う直前に使用する。その判定のダイスを+[Lv+1]個する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

前提条件：《砂の加護》。《砂の加護》と同時に使用する。《砂の加護》を使用した対象がそのメインプロセスで行う攻撃の攻撃力を+[Lv*4]する。

「攻撃力：+[Lv*2]」の白兵攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。ただし、装備している武器の攻撃力は加算できない。

【使用武器】

ヒートウィップ：白兵：射程１０ｍ：攻撃力１０：装甲無視：使い捨て
槍：白兵または射撃：射程至近または２０：攻撃力５
斧：白兵：射程至近：攻撃力４：ダメージダイスを１つ振りなおせる
大槌：白兵：射程至近：攻撃力１２：全力移動を－10m

▼大地の恵み
オート：《砂の加護Ｌｖ３》《砂塵霊Ｌｖ３》
浸食値：３＋３　＝６％
効果：①：対象の判定ダイスを＋Ｌｖ個する。
　　　②：対象がこのメインプロセス中に行う攻撃の攻撃力を＋［Ｌｖ×４］する。
回数制限：ラウンド１回

▼かっぺ神拳・農具酷使無双
メジャー：《コンセントレイトＬｖ３》《ギガンティックモード》
対象：範囲（選択）
射程：武器次第
判定：2dx7+1（白兵）
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