
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

皇大日女

エレメンタリスト

アコライト セージ

ヒューリン

28

女

１０

9
3
0

3

9
3
1

4

20
6
0

6

41
13
4

17

38
12
0

12

31
10
3

13

6
2
0

2

174

285

5

ヘキサロッド[16/片/5]
八咫鏡

天津神の髪飾り
国津神の衣

輪唱の耳飾

至近 -1 14 -2
3 10 5
5 8 4
5 10 12 6

4 0 6 0 13 18 8

55 55
3 14
4 0 19 83 85 26 8

2 2 2

12 12 2
4 4 2
12 12 2
17 6 23 5
17 17 2
17 6 1 24 7

4 4

プロフェットストラップ
神使の護印

上位爆撃符（作成分）

異次元バッグ
上位爆撃符*10

ＥＸＭＰポーション*5

195019

18

オールラウンド

マジシャンズマイト

エルダーマジック

エンサイクロペディア

クイックサーチ

エリュダイト

トリビアリスト

ハイウィズダム

リバーサル

アドバイス

ラーニング

チャームマスタリー

セイクリッドダンス

クリエイトチャーム

チャネリング

★

1

★

★

★

★

★

3

2

1

★

5

3

★

★

-

-

５

６

１０

６

６

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

判定前

パッシブ

判定後

判定前

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

-

-

２０ｍ

２０ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

シーン一回

シーン一回

シナリオＳＬ+１回

シナリオＳＬ回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+１ｄ

エネミー識別を行う

エンサイクロペディアとＳＵスキルを同時に使用する

知力判定の一般スキルの効果に更に+１ｄ

その判定を知力で行う

知力判定の達成値に+ＳＬ*２する

その達成値を-ＳＬ*３する

その判定に+１ｄする

種族スキルを一つ取得。幸運基本値に-３

自身が使用する呪符の効果に+ＳＬ*２する

自身の判定に+１ｄ。ＭＰを５消費し続ける限り、シーン継続

呪符アイテムを作成する。合計金額ＣＬ*３００まで

≪セイクリッドダンス≫を使用する

初期取得：エンサイクロペディア　クイックサーチ　エリュダイト　トリビアリスト
士気高揚+１ｄ（判定）　アリーナ+シンボル＝ＤＲ+４ｄ　

インフェルノ＝９ｄ+７０　セレスチャルスター＝５ｄ+７０
マジックフォージ＝１１ｄ+４１

１１ｄ+２ｄ+２ｄ+９ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

皇大日女 リフレッシュ

リフレッシュゾーン

ゴッドスピード

ファイアボルト

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

マジックフォージ

エキスパート

ファイアロード

エンチャントウェポン：光

セレスチャルスター

マスターマジック

マジックエッジ

インフェルノ

ミッドナイトサン

チートマジック

チャージマジック

ロングスペル

アベンジ

カウンタースペル

リファインマジック

1

★

4

★

★

2

★

1

★

5

★

★

5

3

★

4

2

★

★

2

★

2

５

６

３

３

３

１０

１２

１２

８

６

１５

メジャー

ムーブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

ムーブ

効果参照

ＤＲ直前

マイナー

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

ムーブ

リアクション

効果参照

効果参照

至近

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

視界

単体

自身

ＳＬ体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

精神

自動成功

精神

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

シナリオ一回

シナリオ一回

シーン一回

シーン一回

シナリオ一回

シーンＳＬ回

シナリオ一回

シーンＳＬ

対象のＢＳを全て解除。同時にＭＰをＳＬｄ+【精神】回復する。自身を対象に出来ない

そのメインプロセスで行う≪リフレッシュ≫の対象を【場面（選択）】にする

対象は、ラウンド中選択したＢＳを受けない

２ｄ+１０の火属性魔法ダメージを与える

魔術判定に+１ｄ

メジャーの魔術の対象を範囲（ＳＬ*２体）に変更する

魔法攻撃と同時に使用。その魔法攻撃の対象を「単体※」にし、ダメージに+ＣＬ*１０する

魔法ダメージに+ＳＬ*２ｄする

そのＭＰで行うメジャーの魔術判定に+１ｄ

火属性魔術のダメージに+ＳＬ*４

対象の武器攻撃の命中判定に+１ｄ、属性を光に変更

対象に２ｄ+２０の光属性魔法ダメージ。【ノックバック２】付与

魔法ダメージに+ＳＬ*５

≪マジックフォージ≫の効果に+ＳＬ*３ｄ

２ｄ+２０の火属性魔法ダメージを与える

光または闇属性魔法のダメージに+ＳＬ*５する

魔術攻撃の対象をＳＬ+１個のエンゲージ内の任意の対象にする

≪リゼントメント≫の使用回数を回復する

魔法ダメージに+２ｄ

魔術攻撃で反撃する

その魔術を打ち消す

ダイスで求める魔術の効果に+【感知】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

皇大日女 マジッククリップ

ヒールブースト

ヒール

クイックヒール

ダブルキャスト

ニゲイト

神域の魔術

異才：ソーサラー

精霊王招来

精霊の声

トレーニング精神

トレーニング知力

トレーニング敏捷

トレーニング感知

モンスターロア

★

4

★

★

1

3

★

1

★

4

★

★

1

1

1

1

1

1

1

２０

４

６

１５

２０

効果参照

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

メジャー

判定後

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定後

２０ｍ

２０ｍ

３０ｍ

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン一回

シナリオＳＬ回

シーン一回

シナリオ一回

シーンＳＬ回7

その魔術の対象を単体にする

ＨＰまたはＭＰ回復を行う魔術の効果に+ＳＬ*５する

対象のＨＰを３ｄ+ＣＬ*３回復する

ヒールを使用する

魔術を二回使用する

そのクリティカルを打ち消す

≪マジックフォージ≫のダメージに更に+【知力基本値】、更に「この魔法ダメージはスキル・アイテムの効果でダメージを０に出来ず、軽減することもできない」を追加する

ソーサラーのスキルを習得する

そのメインプロセスで行う魔術の対象を単体にし、ダメージに+【最大ＨＰ】する

魔法の命中で使用したダイスを、任意の数振りなおす
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