
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
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①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アバドン

ジャンク

ステーシー

バロック

36歳

渇望

46

煉獄

8
壊れた

試作品

一にして多

失墜

率いた仲間は修復不可能なほどになってしまった。

再度の厄災はこの身ではなかった、という。

忘れもしない、忘れられた者がある。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照
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効果参照

自身以外の姉妹が移動マニューバを宣言した際、そのコストを-1(最低0)し、さらに同じタイミングで自身に移動1(移動妨害不可)してよい。1ターンに1回使用可。

同カウント内で攻撃マニューバを宣言した手駒に対して行う攻撃判定の出目+1。更に与えるダメージ+1してよい。

防御[自身のもつ損傷していない白兵・肉弾攻撃マニューバ1つの本来のコスト-1]。1ターンに何度でも宣言してよい。但し重複できず、同ターンに効果の参照先に指定したマニューバは選べない。

「身代わり」。1ターンに何度でも使用可。1カウントに1回まで、同時に使用する「ダメージ」マニューバのコスト-1してよい。

自身の持つ白兵・肉弾攻撃マニューバを1つ選び、「反撃」の条件を満たすならそれに「ダメージ」として宣言してよい。1カウントに1回まで、1ターンに何度でも使用可。

「防御1」または「切断」「爆発」「移動」無効化。1ターンに何度でも使用可。但し、1回のダメージへ同効果の重複は不可。

このスキルを習得した時、アトラスの特化スキルを1つ習得する。

強化パーツの攻撃マニューバが存在する箇所は、ダメージタイミング常に「防御1」を得る。この効果は重複しない。

2

1

肉弾攻撃１

自身の肉弾攻撃マニューバで誰かがパーツを損傷したカウント終了時、自身の基本パーツ1つを修復してよい。

最大行動値-1、ターン開始時に「充填2」「高揚2」を得る。

自身の受けたダメージのみ。攻撃が命中する自身の箇所を1つ選んで変更する。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃3。このパーツを行動判定に使用した場合、判定値を+1し、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

ダメージタイミング、あなたは腕のみ「防御1」を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

射程0の対象に肉弾攻撃を宣言して大成功が出た場合、「連撃1(既にある場合は+1」、または「転倒(重複しない)」を追加する。この効果は1カウントに1回使用できる。

あなたが肉弾攻撃で与えるダメージ+1。あなたへ対して行われる対話判定の出目-1。
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