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その他
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リルフィーア・カルネーリア

人間

冒険者

7

0

剣の加護/運命変転

女 37

何かの大会で優勝した事がある
家族に異種族がいる
近所では一番の物知りだった

6

10

9

5 1 12 2

7 1 14 2

10 20 + 1 3

3 4 17 2

6 5 20 + 1 3

8 2 19 3

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

5

7

1

1

治癒適正

鋭い目

弱点看破

防具習熟A/金属鎧

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

2120

2121

IB31

IB36

IB31

IB32

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

ビートルスキン

パークメイル

堅陣の構え

0

0

0

0

プレートアーマー

ホプライトシールド

21

15

-2

-2

7

4

5

16

ロングスピア 1H両 20 -1 -1 10 0 25

3 14 42 -2 16 40

10 0 9 10 21

恨みの鉢巻き

ポーションインジェクター

知力の指輪

スローワーベルト

筋力の指輪

アルケミーキット

トリートポーションセット

ヒーリングポーション入りボールセット

路地裏のスラム街で生まれ育った少女。
小さなころから身体が丈夫で、力が強かったため、それを利用して何とか生き繋ぎ、偶々見つけた小さな学び舎の外でこっそり話しを聞いて
知識を蓄えた。
力もあり知識も入れば、路地裏の中でもそれなりに大きな規模のグループが出来上がり、気づけば蛮族からナイトメア、魔動人造人間に至る
まで様々な者達を抱え込むようになっていた。
だがそれもリルフィーアが二十五を数えるまでであった。
国が路地裏、スラム街の排除をもくろみいっせいに騎士を派遣しそこに住む者達を排除していったのだ。
幸い早めに気づいた彼女のグループは、即座に逃げの一手を取り、けが人は出た物の死者を出さずに逃げ切った。
町を追い出された彼女達は今まで通りの生活など出来る訳もなく、誰にでも扉が開かれている冒険者としての道を歩み始める。
基本的に堂々と町を歩けない蛮族種の者達や、年より、怪我人はまだ小さな子供達の世話と訓練、勉強等の面倒を見、それ以外の動ける者達
が皆冒険者となって各地に旅立っていった。
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リルフィーア・カルネーリア

冒険者セット

マテリアルカード緑Ａx4

スカーレットポーション

アウェイクンポーションx3

ヒーリングポーションx5

蒸留酒x3

巻き煙草x3

保存食一週間分

月光の魔符x2

魔法の鎧

トリートポーション

ポーションボール

2008

アルケミーキット

恨みの鉢巻き

50

50

150 250
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