
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アストリッド

ジャンク

バロック

サイケデリック

２１

99

煉獄

10
少女人形

隠れた悦び

ネクロマンサー

売った

鎖

記憶に残るのは、壊れた人形。愛らしくて可愛い少女の形をした人形。あれはきっと人形のはず。人形に違いない。人間があんな風になるはずがない。かすかに動いていたのも気のせい。あれは人形だったはず…。

それは誰にも言えない、あなただけの隠れた悦び。ふしだらなそれを知られてはいけない。けれどやめることもできず。浅ましく悦びを貪る。あなたはあの悦びを今も覚えている。姉妹には・・・隠した方がvいいだろう。

0 0 0

2 1 3

1 0 1

たからもの

涼風　唯鈴

アデラ

アンナ

フィロ

姫谷

依存

信頼

執着

対抗

憧憬

友情

3

2

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

脚

脚

脚

脚

手負いの獣

奈落への抗い

随行

歪極

怪力

狂鬼

運命歪曲

盤上の駒

虚空の王座

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

はりつき

ほねやり

くされじる

しっぽ

おおつの

よぶんなあし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

なし

なし

0

なし

なし

なし

2

なし

2

2

1

4

1

3

3

1

3

2

3

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

０~３

0~1

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0~1

自身

自身

全欠損部位一つにつき攻撃判定+1

奈落にいるときAのコスト-1

姉妹が移動したとき移動１

レベル３変異パーツ一つ追加

肉弾ダメ+１

肉弾の出目+１

狂気点１点で攻撃判定失敗にする

移動1+行動値-2

同エリアからの妨害無効

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

移動1

肉弾1+連撃1

肉弾1+爆発+転倒

1

大成功時、連撃+1or転倒

これが破壊されない限り、損傷した脚パーツを利用可
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