
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

姫藤　千秋（ひめふじ　ちあき）

オートマトン

ロマネスク

ロマネスク 20

煉獄

12
死の訪れ

演奏

血の宴

海岸

顔も名前も思い出せない…でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても 哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねて 良かったと思う。

あなたは毎日楽器を吹いていた。その楽器は手元にはない、弾く曲の名前も覚えてい ない。口ずさむことはできるけど…けれど、あの楽器があれば、きっと指が曲を覚えているはず 。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

援護

秘めたる希望（氷の心）

愛撫

粘菌コンピューター（戦乙女）

重力制御デバイス（時計仕掛け）

数多の手管

のうみそ

めだま

あご

ツインテール（ワイヤーリール）

アドレナリン

ボルトヘッド

演算システム（カンフー）

斥力（ハッケイ）

アームバイス

こぶし

うで

かた

超重力（マニピュレータ）

のびーるアーム（ワイヤーリール）

せぼね

はらわた

はらわた

楽譜（本）
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オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

ジャッジ
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ラピッド
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効果参照

0

0

なし

なし

2

3

1

0

1

2

1

4

2

3

1

0-1

0

0
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0

0-2

自身

0

0
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自身

0-1
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自身

１ターンに１回、射程内の他の姉妹がアクションマニューバを宣言した際、合意の上で自身の行動値を１減らす代わりに宣言されたマニューバのコストを０にする。

狂気判定+1

転倒

行動値+２

LV3の改造パーツを1つ獲得する。

【うで】【あし】のコスト-1

2

1

肉弾攻撃１

移動１

行動値+１

支援２

行動値+１

移動１。自分に対して使用不可。

支援２か妨害２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動妨害１+転倒

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

古く痛み擦り切れ汚れた本。あなたが何度も何度も読んだ本だ。今は何の意味もない言葉の数々が刻まれてる。
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