
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ディオネ

エグザイル
ウロボロス

レネゲイドビーイングB

?

素体

冬眠

飢餓

殺戮の日々

小学生

女人格?

30

欲望:物欲

3
2
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
3
4
2
1

328
10
10
15
30

1 6
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

1.『ありえざる存在:爆裂重力』
2.『不滅の妄執』
3.『さらなる絶望』
4.『囚人の鳥籠』
5.『傲慢な理想』
6.『飢餓:暴食の胃袋』
7.『尽きせぬ力』

『変異暴走:飢餓』
[Em/貴族の接吻]

2 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:プラント

コンセ:エグ

80%:死神の手

赤:ギガンティックモード

飢餓:灰:デボラスフレア

E/メンタルインベイション

骨の銃

L/死招きの爪

青:ハンティングスタイル

黄:加速装置

100%:ヒュドラの怒り

爆裂重力★E

★

0

1

5

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

5

-

1d10

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セット

セット

セット

視界

-

-

武器

武器

-

至近

シーン

自身

自身

-

-

範囲(択)

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドロ

<白/射>

<白/射>

シンドロ

<意志>

-

↓100

80%

アージ

(E)

LIMIT

100%

(E)

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【感覚】達成値+lv*2(16)/シーン

[下限7]C-lv(4)

[要:骨の銃]攻撃力+lv*4(16)

攻撃範囲(択)化　武器破壊

ダメージ軽減Ef不可　シナリオlv(4)回

[対:意志]行動支配　[解除:任意、死亡、<情報:噂話>35]

武器作成　攻lv+5(13)/命-1/20m

[要:骨の剣/銃]作成武器攻撃力+lv*5(30)　他武器装備不可/シーン

戦闘移動　離脱・再突入可　シーンlv(4)回

行動値+lv*4(16)/ラウンド

メジャーダイス+3、攻撃力+lv*3(12)、暴走/ラウンド　暴走回復不可

攻撃力+lv*20(160)/ラウンド　[解除]被ダメ

「助けてください。私、迷っちゃったの……」

★ディオネ【エグ/ウロ】
【肉体】3【感覚】3+1【精神】2【社会】1
<白兵>1 <射撃>6 <知覚>1 <意志>1 <情報:UGN>1
【HP】328【行動値】10【侵蝕率】300%(D+7,Lv+3)
vi = ヴァイタルアップ
??? = 異形の捕食者
d = ダイス
md = メジャーダイス
or = オリジン
atk = 重力

《オリジン:プラント》　　　 /5+3　/マイナー　/　　　　/自身　　/　　/　　　/【感覚】達成値+lv*2(16)/シーン
《コンセ:エグ》　　　　　　 /1+3　/メジャー　/シンドロ/-　　　 /-　 /　　　/[下限7]C-lv(4)
《80%:死神の手》　　　　　　/1+3　/メジャー　/<白/射> /-　　　 /武器/　　　/[要:骨の銃]攻撃力+lv*4(16)
《赤:ギガンティックモード》 /1+3　/メジャー　/<白/射> /範囲(択)/武器/　　　/攻撃範囲(択)化　武器破壊
《飢餓:灰:デボラスフレア》　/1+3　/メジャー　/シンドロ/-　　　 /-　 /　　　/ダメージ軽減Ef不可　シナリオlv(4)回
《E/メンタルインベイション》/1　/メジャー　/<意志>　/単体　　/至近/　　　/[対:意志]行動支配　[解除:任意、死亡、<情報:噂話>35]
《骨の銃》　　　　　　　　　/5+3　/マイナー　/　　　　/自身　　/　　/　　　/武器作成　攻lv+5(13)/命-1/20m
《L/死招きの爪》　　　　　　/3+3　/マイナー　/　　　　/自身　　/　　/　　　/[要:骨の剣/銃]作成武器攻撃力+lv*5(30)　他武器装備不可/シーン
《青:ハンティングスタイル》 /1+3　/マイナー　/　　　　/自身　　/　　/　　　/戦闘移動　離脱・再突入可　シーンlv(4)回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ディオネ ヴァイタルアップ

E/異形への変貌

E/加速する刻

E/加速する刻Ⅱ

80%:白:オーバーロード

崩れずの群れ

自動触手

紫:赤河の支配者

レネゲイドイーター

飢餓:異形の捕食者

異形の加護

120%:虚:デビルストリング

L/デビルスレッド

100%:黒:勝利の女神

120%:透過

120%:虚無への回帰

脱皮する蛇

120%:アナザーセルフ

E/生命増強

E/異常耐性:重圧

1

1

2

2

1

1

1

1

1

3

1

3

1

5

1

1

1

1

10

1

★

セット

セット

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

視界

視界

視界

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

(E)

(E)

(E)

80%

アージ

120%

LIMIT

100%

120%

120%

120%

(E)

HP+200　失うまで持続　シナリオ1回

ダイスボーナス2倍　シナリオ1回

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(2)回[補正なし]

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(2)回[補正なし]

攻撃判定直前　攻撃力+[武器攻撃力]　[武器破壊]

カバーリング

ガード時　相手にlv*3(12)ダメージ　ラウンド1回

ダメージ直前　ダメージ-1D+lv*2(8)

ガード値+lv+1(5)D

ダメージ直前　ダメージ-lv+2(8)D　[自]攻撃力+[軽減分]/シーン　シナリオ1回

ダメージ軽減Efと同時　効果量+3D　ラウンド1回[暴走時:制限なし]

[制限:-]オートEf打消し　シナリオlv(6)回

[要:デビルストリング]　[制限:-]→[120％,Ｅ以外]書き換え　シナリオlv(4)回

判定直後　達成値+lv*3(24)　ラウンド1回

[重圧可]ダメージ直前　ダメージ0に　シナリオ1回

[Ef][重圧可]ダメージ直前　ダメージ0に　シナリオ1回

蘇生時　[暴走以外]バステ・任意持続Ef効果解除　シナリオlv(4)回

いつでも　Ef1つ回数回復　シナリオ1回

HP+lv*30(300)

重圧無効
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