
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イリス＝メレル

ドワーフ

趣味人

14

24200

暗視、剣の加護/炎身

女 16

異性の家族がいない
知り合いに生き返った人がいる
今でも使う決めポーズを持っている

4

8

10

11 7 -6 16 2

2 15 21 3

10 10 28 4

11 28 47 7

4 44 58 + 2 10

15 29 54 9

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/グレンダール

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

10

14

6

1

1

5

10

5

1

5

ルーンマスター

治癒適正

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

魔法誘導

魔力強化

防具の達人

魔晶石の達人

IB34

2122

2120

2121

2123

IB39

IB31

IB32

IB32

IB32

IB32

IB32

0

0

0

0

アストラルガード

マナタイト加工のエターナルロード

6

27

1

1

7

7

4

19

ナイフ

バスタードソード
魔法の発動体加工

魔法の発動体加工

1H投

1H両

1

17

0

0

10 0 1

10 0 17

3 23 69 1 19 91

21 0 21 23 152

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術10

14

10

6

1

121

25

25

17

12

12

とんがり帽子

石人の耳飾り

渦巻き鉱の首飾り（ディスプレイサーガジェット）

ポーションインジェクター

雷鳥の羽衣

叡智の腕輪

専用ブラックベルト

聖印

アルケミーキット

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

マナリング

魔物知識判定+1

器用度を-6する代わりに防護点+1

近接攻撃命中時1点の呪いダメージ

ウィッチポーション入り

雷属性ダメージ-3点

知力+2　壊すと+14

防護点+1　ＭＰ+2

グレンダール

毒・呪い・精神効果の抵抗判定に+4　使用ごとに自身に「2ｄ」の炎属性魔法ダメージ

与魔法ダメージ+1（発動体）

とあるドワーフの村の家にとして生まれたドワーフの女の子
性格は活発だが読書と音楽が好き

彼女は母と姉と一緒に暮らしていた。父親はある日訪れたキャラバンと一緒に旅立っていきそれ以来音信不通である。
彼女が最後に聞いた父の言葉は「世界一の鍛冶師になるためこの人たちと旅に出る！！」だった。

父親が突然旅立ち途方に暮れていた家族だったが父の友人である元冒険者の人の助けを借りつつ女3人で生活していたが、その人から冒険の
事をいろいろ聞いていくうちに冒険者になりたいと思い、独学で身に着けた操霊魔法と小さい頃お小遣いで買ったハープを持って成人と同時
に旅に出ることを決意する。

また村が鍛冶で生計を立てていた事もあって彼女も炎武神グレンダール様の信者である。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イリス＝メレル

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ビビット

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

パラライズミスト

エンサイクロペディア

ブラックベルト専用化

とんがり帽子専用化

アストラルガード専用化

鋼鉄の柔乙女

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

光のアミュレット専用化(喪失中)

50

50

50

0

20

50

2446 2616

冒険者セット

救命草x10

魔香草x9

保存食（一日分）x16

軽食x7

楽器

ぬいぐるみＳx20

魔晶石2点x26

魔晶石３点x30

魔晶石5点x18

魔晶石15点

マテリアルカード緑Ｂx20

マテリアルカード緑Ａx30

マテリアルカード緑Sx17

マテリアルカード赤Ｂx30

マテリアルカード赤Ａx29

マテリアルカード赤Sx7

マテリアルカード白Ａx5

マテリアルカード白Sx6

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3

知性の指輪x5

叡智の腕輪x5

なんでもなおし

パフェx12

宿代

着替えセット

調理道具セット

食器セット

壁伝いの吸盤x2

ポケモンフーズx20

ディルクール宿代

ディルクール宿代

メタルコート

馬のレンタルx3

スキル取得

騎獣縮小の札Ⅰx10

酒の種x6

チルタリスナイト

ウィッチポーションx5

パトリシアから借り

パフェ

131918
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