
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雑賀　あざみ

ノイマン
モルフェウス

FHチルドレンB

15

渇望

兄弟

嫌悪

裏切り

傭兵

女

32

恩人

1
2
3
2

1
0
0
0
0

1
1
4
3
2

25
11
11
16
32

11 1
1 4 7

FH 1

FHG-666×3 射撃 7r+11 18

0 0

破壊の子
雑賀　正義

お金
幸福感
傾倒

不安
食傷

18

ワーディング

リザレクト

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

コンセントレイト

水晶の剣

生き字引

ハンドレッドガンズ

ダブルクリエイト

写真記憶

壁抜け

★

0

1

2

3

3

1

5

10

★

★

-

1d10

3

5

2

4

2

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装備している二つの武器で攻撃

LV個数武器を選択、選択した武器の攻撃力の合計+する。

C値-LV

武器の攻撃力を+LV×2する。

情報判定を意志で行う。

攻撃力+LV+4の射撃武器作成、射程30m

同時に二つの武器を作成可能、攻撃力かガード値に+LVする。

見たものを忘れないが思い出す努力はしない。

どんな壁だろうと無視して歩く。

「後にも先にもお金がありゃなんとかなんの」
「見とけよこんにゃろー、アタシ虐めたら兄が黙ってねえからな。いや来るとは思わないけど」
「人間が一度に扱える銃って何個だと思う...？正解は、いっぱいだよ」
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
金にがめついクソガキ。
FHに家族二人で拾われる。守銭奴銭ゲバ金の亡者の兄に影響され始めたのか、傭兵の真似事をしながらFHに在籍している。

類稀な銃の才能を有しており、宙に浮かせた軽機関銃をお手玉しながら代わる代わる乱射し全てを的中させる技術を持っている。

狙撃は不得手ではあるが、20m以内の相手であれば的中可能。20m外の相手は狙わない。「弾外れてお金が無駄になるのがいや」だから。
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