
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェブラル

ビショップ

セージ ルイネーター

エルダナーン

犯罪者

24

女

ヒューリン換算で18（実年齢45）

勝利

変革→運命：名声

11
3
0

3

8
2
0

2

8
2
0

2

39
13
4

17

33
11
3

14

38
12
0

12

9
3
1

4

178

230

5

ブーストロッドS1[防塁]
プリドウェン
ワイズハット

魔道服
聖紋のマント

マロリオン書簡

-1 13
3 3
4 2 (-1)

-2 5 -4 (-3)
-1 5 2 (-1)

2 0 2 0 12 16 8

1 12
2 -1 5 14 13 16 8

2 2 2

14 14 2
2 2 2
14 14 2
17 17 2
17 17 2
17 17

2 2

太陽の腕輪
ブルギニオンの人形

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ドロップポーチ

小道具入れ
→祝福の花
→月光の種

キャップライト

ランチボックス
→野菜*4

ポーションホルダー
　→ハイHPポーション
　→ハイHPポーション
　→ハイHPポーション
　→ハイHPポーション

万能薬
ハイMPポーション

5218

15

マジックセンス

プロテクション

↑

ヒール

エングレイブド

コンパンセーション

トランス：イビルアイ

ミアズマブースト

アフェクション

クイックヒール

ラーニング

ナチュラルヒストリー

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

5

◇

★

5

3

3

3

★

★

★

★

5

★

★

-

3

4

-

-

-

-

-

5

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

DR直後

イニシア

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

防御中1回

-

-

シナリオSL回

シナリオSL回

-

アコライト、シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

魔術。被ダメ-SLd

魔術。対象HP[3d+CL×3]回復。Crtでダイス増。

プリプレイに[SL×3+1]EP取得、アフタープレイ時全失。クライマックスフェイズ終了時にEP0の場合シナリオ終了時にNPC化

EP消費直前に使用し、その全消費EP1につきHP10を代用消費

ダイスロール直後に使用。EP1消費、全ダイス振り直し

効ダ求の魔術スキルパワーと同時使用。SL点以下任意EP消費し、消費EP1につき効果+1D

対象被DR直後に使用。被ダメを0にする

《ヒール》イニシア使用可

幸運基本値-3。メイキング・CL条件付以外の種族スキルひとつを取得。

エネミー識別+2D

効ダ求スキルパワーの魔法攻撃HMP回復ダメ増加軽減を行う分類魔術効果+[SL×2]

エネミー識別セットアップ使用化

対象場面（選択）、射程視界の全対象にエネミー識別可。判定は1回のみ行う

「わたくしの名はフェブラル……あなたは神ですか？　……なんだ、違うのですか。じゃあどうでもいいです……」
「あぁ、神よ！！　はぁ無理尊いしんどいホント無理待ってありがとうございます！！！」

（邪神以外の）あらゆる神を万歳している多神信仰者であり、グローヴィスに見初められてアースランへ来訪した代理戦士。
アースラン来訪以降は心底大喜びで神のために邪神陣営と戦う日々に明け暮れている。
来訪以前はエリン中を回って妖魔や魔族をぶち倒したり、あらゆる神についての資料や知識を集めたりしていた。

エリン旅の道中でブルギニオンの人形とマロリオン書簡第七巻を手に入れた。
ブルギニオンの人形を神の人形だと信じて疑っておらず、肌身離さず持ち歩いている。
書簡に書かれている神々の築いた都市という記述にとても興味を抱いており、内容解読のために第八巻も手に入れたいと目論んでいる。

両親が邪悪化し犯罪者に堕ちてしまった様を見て以来、妖魔・魔族・邪神ぜったい倒すマンになった経緯をもつ。
邪悪化した両親の傍にいた影響で瘴気持ちになったが、グローヴィスに神魔の刻印を与えてもらった。やっぱグローヴィスまじ女神だわ。
元々は青目だったが、邪悪化の影響で赤目になった。

名前の由来は2月February。

■今回予告
　アースラン大陸。現在も邪神との戦いが続く地であり、女神グローヴィスに見初められた人間たちは、同じように邪神に見初められた者たちとの戦いの日々に
明け暮れていた。
　エルカラドルより発つ勇者たち。　世界を分かつ溝、グレプルにて、今日もまた、戦いの日がやって来た。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェブラル

ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション（使用）
ハイMPポーション（使用）
ハイMPポーション（使用）

神剣セレブリック（覚醒）

ハイプロテクション

ビジテイション

トランセンド

エリュダイト

ヒールライズ

パリペイティア

ラース

ヒールオール

ディバインフォース

トリートフォース

トリビアリスト

慈愛の御手

シーリィ

レイズ

ハイウィズダム

バリア

小さな奇跡

聖なる契約

使徒の誓い

フェイス：アエマ

フェイス：ブリガンティア

フェイス：エリカ

5

5

3

★

2

★

5

2

★

★

★

★

3

★

3

★

★

★

○

★

★

★

-

6

10

-

10

-

-

-

20

7

5

-

6

10

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

DR直前

判定直後

パッシブ

効果参照

判定直後

パッシブ

《ヒール》

DR直前

効果参照

判定直前

DR直後

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

-

20m

20m

-

-

20m

20m

視界

20m

20m

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

-

シナリオSL回

シーン1回

-

シナリオSL回

シナリオ1回

ラウンド1回

シーン1回

シナリオ1回

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

プロテク効果+[5+SL×3]

魔術。自身以外の対象が行う攻撃DR直前に使用しダメ増行う。その攻撃ダメに+[SL×5]。攻撃対象が分類妖魔・魔獣・魔族時に有効

魔術。自身以外の対象が行う判定直後に使用し、達成値+3

知力判定ダイス増一般スキル効果+1Dを+2Dに変更

対象がHP回復魔術を使用時に使用し、その効果+[CL×3]

対象が行う判定直後に使用。Ft1消費、対象はダイス数変更無しで振り直す

自身使用ビジテイション効果+[SL×2]、攻撃対象の分類に関らず有効化

ヒール対象を場面（選択）、射程を視界に変更

魔術。自身以外の対象が行う攻撃DR直前に使用し、ダメ増を行う。その与ダメに+[CL×5]。対象は効果拒否可

魔術。対象被BS直後に使用し、その時に受けた全BS回復

判定を知力で代用判定

パワー。対象被DR直後に使用。被ダメを0にする

魔術。自身以外の対象が攻撃命中Crt時に使用しダメ増を行う。そのダメに+[SL×10]

魔術。対象の戦闘不能を回復しHP2D点、行動済にする。Crt時ダイス増

知力判定達成値+[SL×2]

メインプロセス複数回攻撃に対し1回ずつプロテクション使用可

パワー。魔術。自身以外が（振直し含めた）メジャーで行う判定を行った後に使用。そのダイス1個の目を6に変更

パワー。アコ・パラ・プリのダメ増加スキル効果+10

EXB.47。プリプレイに一般スキル《フェイス：～》SL1を3個選択し取得。邪神官を除く神官の頼みを断った場合シナリオ間フェイス効果無効

HPMP回復スキル・パワー・アイテム効果+2

リアクション達成値+1

知力判定達成値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェブラル マロリオン書簡

踊る少女人形

ブルギニオンの人形

アリアンロッド

サーチリスク

フォーリナー

フェイス：ダナン

モンスターロア

ゴッドノウリッジ

ミュトスノウリッジ

イービルノウリッジ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

イクイップリミット

ハンズオブライトⅢ

イミューンウェイト

ビーストノウリッジ

メガファウナノウリッジ

フックダウン

○

○

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

アイテム

アイテム

メジャー

メジャー

パッシブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

パッシブ

《ヒール》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

シーン

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

シーン1回

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

アコライト

アコライト

-

アコライト

-

-

-

シーン1回

EXB.65。マロリオン書簡を取得。他人に見せたり渡したりしたら以降の魔術判定-1D

EXB.84。ブルギニオンの人形を取得。手放したシーン終了時に使用回数無視CL+5の人形効果を受けた後、人形が携帯品となる

命中[3d+精神]、[CLd+20]貫通ダメの特殊攻撃

パワー。メジャーアクション。フェイト3点を使用し宣言。任意のクラスのメジャーアクションのパワー、スキルを選択し使用する（SLが必要な場合は10とする）。

危険感知判定+1D

幸運判定直後に使用し、ダイス数変更無しで全て振り直す

ダメ軽減スキルパワー効果+1

エネミー識別+1D

神や神具関連知力判定+1D。GMは神関連エネミー識別効果適用判断可

神話や伝説に関する知力判定+1d

邪神・妖魔・魔獣・魔族に関する知力判定+1D。GMは同分類エネミー識別効果適用判断可

選択能力基本値+3

選択能力基本値+3

Ft1消費、ダメ軽減行う効ダ求魔術の効果+1D。シーン持続

Ft1消費、《ヒール》セタプ使用可

装備しているアイテムの重量制限+5

Ft1消費。《ヒール》対象を範囲（選択）に変更

装備防具の移動修正0未満を±0に変更

魔獣関連の知力判定+1D。GMは魔獣エネミー識別効果適用判断可

大型の動物や魔獣関連の知力判定+1D。GMは超大型エネミー識別効果適用判断可

ポーション1回使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェブラル トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

エリアサーチ

スーパーセンス

ファインドトラップ

アンチトラップ

ベアアップ

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

警戒行動可。聞き耳失敗時、相手に気づかれなくなる

警戒行動、聞き耳の判定達成値+1

罠探知判定+1D、罠探知失敗でも罠作動しない

罠探知・解除、危険感知の判定達成値+1。自身作動罠の要求する判定達成値+2

対スキルリアクション精神判定+1D
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