
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤白撫子

ウロボロス
ウロボロス

UGNチルドレンC

16

生誕

名家の生まれ

闘争

平凡への憧れ

高校生

女

37

師匠

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
2
1

2
2
7
1

31
11
11
16
32

2
1 1

UGN 1

妖刀
無形の影Lv1+シャドースクラッチLv4+コンセントレイト：ウロボロスLv2

螺旋の悪魔Lv9
原初の青：斥力跳躍Lv4

白兵
白兵
白兵
　　

7r-1
7r-1
7r-1

4

-

10
8
27
-

命中：-1、必要経験点：20
【精神】での判定、攻撃力+[Lv×2]、C値：8
攻撃力+[Lv×3]、バッドステータス：暴走

飛行状態、移動距離+[Lv×2]

0 0

超血統
母親

日々出晴英(ひびで はるひで)
同情
友情

嫌気
敵愾心

コネ：噂好きの友人

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

螺旋の悪魔

無形の影

シャドースクラッチ

破壊の渦動

原初の青：斥力跳躍

ｲｰｼﾞｰﾌｪｲｶｰ：代謝制御

まだらの紐

★

0

2

9

1

4

2

4

1

1

-

1d10

2

3

4

2

5

2

-

1

オート

気絶時

メジャーアクション

セットアッププロセス

メジャーアクション

メジャーアクション

オートアクション

マイナーアクション

常時

メジャーアクション

視界

-

-

至近

-

-

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

シンドローム

自動

効果参照

〈白兵〉〈RC〉

自動

自動

自動

効果参照

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のクリティカル値を-Lvする(下限値7)

ラウンドの間、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×3]。ただしバッドステータスの暴走を受ける。

あらゆる判定と組み合わせられ、このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行える。1ラウンドに1回まで使用可能。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+Lvする。《無形の影》と組み合わせた場合は攻撃力+[Lv×2]。

1点でもHPダメージを与えた際に使用可能。そのシーンの間、自身が行う攻撃は対象の装甲値を無視してダメージを算出する。1シナリオLv回まで使用可能。

飛行状態で戦闘移動を行える。その際、移動距離は+[Lv×2]mとする。

脳神経を完全にコントロールすることで、その代謝機能を完璧に掌握するエフェクト。使用する際GMが必要と感じれば〈意志〉による判定を行う。

影に知覚能力を持たせるエフェクト。この能力で隠れている者を見つける場合、〈知覚〉による判定を行う。

・おっとりしてるけど実はプライド高い京都弁女子高生…にしようかな…！！と思っております。
・刀は竹刀袋に入れてる感じで…

↓※以下「Dirty Pair『Code Magenta【紅紫法典】』」HO1ネタバレ

RハンドアウトPC①
ロイス：A.R.E.A.(エリア)　
推奨感情：P執着/N脅威
公開条件：A.R.E.A.のサインを目撃する
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