
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マオ

ステーシー

15

人形

130

煉獄

9
楽園【アルカディア】

35：なでなで

76：子猫

かつての家族

作られた存在

往来を行きかう人たち。いつもそれを家の中から眺めていた。いつもの日常。いつもの時間。たまに退屈に思うこともあったけど、それが私にとっては幸福だった。

優しく頭を撫でられた感触を覚えている。そうされるのが好きだった。そうしてくれる人がいた。甘えさせてくれる人。甘えられる時間。今は、そんな人は....いなければ作るべきだろうか？　人恋しく姉妹を見てしまう。

膝の上の子猫を撫でる。愛らしく応える。あの子。小さな声で鳴くあの子を、指先でくすぐってやれば、指を舐めてくる。いつだってあの子は、あなたについてきた。かわいいあの子にまた会いたいけれど...。

同じ名前をしたペットがいた。1 1 2

1 0 1

0 0 0

たからもの

アンジェリーナ

カティア

キアラ

イヴ

依存

依存

友情

友情

期待

3

0

4

0

3

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

ポジション

サブクラス

ポジション

ポジション

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

マスター認定（刷り込み）

頑丈

余剰パーツ（体力増加）

庇う

時計仕掛け

マオ結界（完全なる幸福）

ネコの手（肉の盾）

マルチスキル

守護天使（恐怖の存在）

肉の宴

のうみそ

めだま

あご

外付け耳（スタビライザー）

ファイアウォール

仮想パーツ

こぶし

うで

かた

金属の爪（刀の鞘）

金属グローブ（パワードスーツ）

ハンニャー（ハンマーグローブ）

仮想パーツ

ガントレット

ドックタグ

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

なし

なし

なし

0

なし

なし

0

なし

なし

1

なし

なし

2

なし

なし

なし

2

1

4

0

なし

なし

なし

なし

なし

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

0～1

自身

0～1

自身

自身

自身

0

自身

自身

なし

0

0

自身

自身

自身

自身

なし

自身

自身

セッション開始時、姉妹1人を選ぶ。その姉妹への対話判定の出目+1。バトルパート、自身を対象にその姉妹への方向へ移動マニューバを使用した際、コスト-1（最低0）。

白兵・肉弾攻撃に対し、常に防御1

頭・腕・胴・脚にそれぞれ1つずつ、「仮想パーツ　オート/なし/なし」を得る。またこれは基本パーツとして扱ってよい。手駒はサヴァントのみ取得可能。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。ただし、『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可

改造Lv3【スタビライザー】取得

あなたが持つ未練のうち、狂気点が0点の未練1つにつき、自身以外の姉妹が行う全ての判定の出目を+1してよい。

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付属するダメージ以外の効果（切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含む）から、任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい

任意のクラスのスキルを1つ取得してよい。

射程内の姉妹を対象とした攻撃マニューバの対象を本来の射程を無視して自身に変更する。この効果は舞台上に他の【恐怖の存在】を持つドールがいる場合無効。

損傷した基本パーツ1つを修復する

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

オート/なし/自身　移動・転倒を無効化してよい。

あなたを対象とした精神攻撃の出目は常に-1。

なし

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1。切断判定の判定値+2

装着箇所のみ。ダメージに対して常に「防御1+爆発耐性1」。

【こぶし】の効果を「白兵攻撃2」に変更。1ターンに1度、ダメージタイミングであなたは腕のみ「防御1」を得る。

なし

腕部の白兵･肉弾ダメージ+1、腕のみ防御1

たからもの
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