
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

苗木誠

アリス

ステーシー

ステーシー

希望

0

煉獄

7
日常

死去

最終戦争

11037

コロシアイ

30

34

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類最後について傍観的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

水の流れるシャワー室で、彼女は死んでいた。その後ろには「11037」の文字。彼女は何のためにこれを残したのだろう？この数字には、きっと大きな希望が含まれているんだ。

何度も疑い合い、騙し合い、殺し合った。何人もの仲間が死んで、これが夢なら覚めてほしいと願った。だがそれでも、最後は生き残った仲間たちと共にハッピーエンドを迎えた。……そうだったっけ？
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2 0 2

0 1 1

たからもの

日向創

最原終一

赤松楓

嫌悪

独占

信頼

友情

3

3

3

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

負けない心

超高校級の不運？(失敗作)

超高校級の幸運(蠢く肉片)

肉の盾

のうみそ

めだま

あご

美声(ボイスエフェクト)

こぶし

うで

かた

スコップ

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

しんぞう

人より少しだけ前向き(おとこのこ)

お気に入りのパーカー

ほね

ほね

あし

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

アクション

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

0

0

2

2

2

1
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2

1

2

3

3

1

自身

自身

0-2

0-1

0

0-2

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

対話判定の出目+1

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1。ただし、BPでの毎ターン終了時・戦闘終了時に任意のパーツを1つ損傷する。

妨害3。ダメージを受けている際のみ使用可。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断(相手は切断判定修正+2)、防御によって軽減されない

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

1

対話判定の出目+1

たからもの

移動１

移動１

妨害１
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