
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クチナワ

ウィークリング

戦士

11

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男っぽい女 14

魔法を使うのがあまり好きではない
戦場に置き去りにされた
人族の王に仕えている

9

9

5

9 10 28 + 1 4

6 4 19 3

8 5 22 + 2 4

6 9 4 28 4

9 1 3 18 3

12 5 22 3

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

1

7

2

7

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

両手利き

武器習熟S/格闘

インファイト

全力攻撃

変幻自在220

225

2120

IB39

2120

2123

1-281

1-283

1-281

1-284

1-286

1-282 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

イニシアティブブースト

アーマーラスト

0

11 15 14 15

0

0

クロースアーマー 1 0

14

2

2グラップラー

妖精の（風、水・氷）の定まらない無謀なチェインスティック+1
グラップラー専用。パンチを強化

1H 10 3 19 11 20 15

3 19 57 14 2 63

0/× 10 15 14 27

魔動機術 1 4

マギスフィア小

スマルティエの耳飾り

スマルティエのマスク

熊の爪

セービングマント

スマルティエの能力増強の腕輪

多機能真・ブラックベルト

D・ガジェット

スマルティエのヘッドバンド

巧みの指輪

スマルティエの武道帯

アルケミーキット

定まらない→戦闘中の手番開始時に1ｄをふり、1がでたらターゲティングとそれを前提にした戦闘特技を取得していないものとして扱う。
無謀な→防護-2
ピンゾロ1

【クチナワきゅんの経歴】
生まれは、ブルライト地方の北部、ラージャハ帝国の北側の蛮族領である。クチナワは、元は蛮族社会に生まれた役立たずのもやし野郎であ
った。エリート蛮族であるバジリスクのウィークリング、ということで、よく思わない者も多く、クチナワは、そのまま戦場に駆り出され、
肉壁として役割を全うするように命令をくだされた。結果的に、この戦いは、ラージャハ帝国の帝国軍&冒険者たちの勝利で終わった。死ん
でいく蛮族共、自分を虐げてきた奴らが死にゆく様子を見ながら、クチナワもまた、そこで命を散らすハズであった。
気が付けば、そこは王室。そう、クチナワは拾われたのだ。元より、蛮族に寛容あるラージャハ帝国である。クチナワはそこで、帝国の戦士
として育てられたのであった。他の国と比べ、戦う機会が多いラージャハ帝国は、流派、というものも盛んに取得されていた。その中で、ク



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クチナワ

スカウト用ツール

冒険者セット

マテカ黒Ax10

マテカ赤Ax10

マテカ赤Sx5

マテカ緑Ax15

マテカ緑Bx5

マテカ緑Sx5

熱狂の酒x2

月光の魔符+2

陽光の魔符+1x3

消魔の守護石1点x4

消魔の守護石2点x2

魔晶石3点x15

救命草x10

魔香草x10

月光の魔符+1

383

MP・HP専用化

武器専用化

ファイラステン古流ヴィント派入門

乱風・双手分撃

衝風・捨身相殺

多機能真ブラックベルト

名誉人族

100

50

50

30

30

100

250

290 900
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