
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナナ

メリア

神官

12

7700

繁茂する生命

女性 半年（短命種）

近所では一番の物知りだった
魔物を倒したことがある
師と呼ばれる人物がいる

8

8

13

3 3 14 2

6 3 17 2

5 8 21 3

15 8 31 5

2 23 38 + 1 6

6 21 40 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

1

1

12

1

3

1

9

12

1

5

5

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

ターゲッティング

マルチアクション

特殊楽器習熟

足さばき

MP軽減/プリースト

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-289

1-280

1-292

2-229

2-227

1-283

0

0

0

0

チェインメイル 18 -1

-1

6

7

恍惚のリュート
「ハート」の楽素を１つ軽減する。

２H 0 0

10 17 51 -1 7 67

19 3 17 18 94

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術1

1

1

12

1

37

7

7

18

7

9

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

マギスフィア小

聖印

知性の指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

知性の指輪

魔物知識判定＋１

見えない状態でも行動できる

防護点＋１

メリアの小さな集落で親の種子から七番目に生まれた子。
親からはメリアの特性通りの放任主義で育てられた。
生後1週間くらいしたある時期とある冒険者と出会う。
その冒険者と関わっていく中で様々なことを知っていき、集落で外界に一番詳しくもなった。
そんな冒険者と別れる時が来る、別れたくないと駄々をこねると、
ユーシズの学院に行くよう勧められ、入学を決意。
その冒険者のことを心の中で師匠として大事に思っている。

一般技能
歌手２
踊り子２



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ナナ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

モラル

レジスタンス

終律：夏の生命

終律：秋の実り

アトリビュート

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

カサドリス戦奏術

我が魔琴は静に咽ぶ

言の葉は破れ散る

専用楽器

冒険者ランク「グレートソード」

50

30

30

100

200

317 727

冒険者セット

マテリアルカード緑Bx20

緑Ax10

緑Sx6

赤Bx20

赤Ax14

赤Sx7

赤S

赤SSx2

赤SSx2

魔晶石5点x26

ワイン１瓶x2

魔晶石4点x18

知性の指輪x5

魔香草x30

魔香水x9

保存食1週間分x10

20点魔晶石x4

10点消魔の守護石x2

12点魔晶石

魔晶石5点x5

緑Sx5

赤Sx5

魔香水x4

アーケインレリック

55415

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

