
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

梁山泊 飛王雲(フェイワン・ユィン)

15 1050 0/150

飛王雲(フェイワン・ユィン)
陶漱崑

片霧 宇泽(カタギリ・ユーゼァ)
鐘鈴麗（ショウ・リンリー）

ナタク

20
20
20
20
20

ヒューリン
ヒューリン
ヒューリン(HB:アーシアン)
ヒューリン
エクスマキナ

ドレッドノート
パラディン
デッドアイ
ウィザード
ビショップ

ルイネーター
コンストラクター
フォーチュネイト
チューシ

プリーチャー

保温瓶

蘇生
祝福
陣形

ギルドハウス
GH:テンプル

士気高揚
最後の力
目利き
鍛冶屋
命の滴
天啓

命の泉
耐性：威圧

結束
GH:クアハウス

守護の光

1
1
1
1
3
5
1
1
3
1
1
3
3
2
1
5

任意
任意

セットアップ
メジャー
パッシブ
パッシブ

セットアップ
パッシブ
効果参照
効果参照
メジャー
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
メジャー

任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を全回復する/シナリオ1回

任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を完全に回復する/シナリオ1回

ギルドメンバーは全員戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくてよい。戦闘移動ができないキャラには効果がない

シナリオ３回　アイテム売却可能　ラウンド進行中は使用不可

HPMP回復を行うスキル、アイテム、ギルドサポートの効果に+GL+3

ギルマスがシーン登場時にメンバー全員が行うあらゆる判定に+1D ギルマスが戦闘不能時、判定に-1D

フェイトを [GL/5+1]点回復する

ドロップロール+1D(重複可）

シーン終了時に使用　スキルやアイテム、トラップ、パワーで破壊されたアイテムが再び使用できるようになる　使用不可のアイテム、消耗品は対象外

HPとMP回復を行う　ギルドメンバー全員の【HP】と【MP】を[(GL+2)D]点回復　※ダイスはギルドマスターが降る

メンバーの誰かがメジャーアクションとして使用　GMに対し質問できる/シナリオ1回

HPとMP回復を行う　ギルドメンバー全員の【HP】と【MP】を[(GL+5)D]点回復　※ダイスはギルドマスターが降る

取得する際にBSから一つ選択　ギルドメンバーは選択したBSを受けない

ギルドメンバーの誰かがFpを使用してダイスを増加させる際、他のギルドメンバーも自身のFpを使用してダイスを増加出来る　※使用できるFpは1点

ギルドメンバーの【最大HP】＋10

シナリオ1回　ギルドメンバーの誰かがメジャーで使用　任意のキャラクター全員が受けるHPダメージに-20する　シーン継続

11/22 (new)  ６話終了時
・ユィン　　：4点 
・タオ　　　：4点
・ユーゼァ　：4点
・リンリ―　：4点
・ナタク　　：4点

11/22 (new)  4話終了時
・ユィン　　：7点 
・タオ　　　：7点
・ユーゼァ　：7点
・リンリ―　：7点
・ナタク　　：7点

9/27 (new)  3話終了時
・ユィン　　：1点 
・タオ　　　：11点
・ユーゼァ　：1点
・リンリ―　：11点
・ナタク　　：6点

7/5 (new)  2話終了時
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