
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

『タウミナル』

バロール
ウロボロス

FHレネゲイドビーイングC

『生誕』

『使命』

『破壊』

『設定』

『モデレーター』

0

『カオスエッジ』

1
2
4
1

1

0
0
0
0

1
2
5
1

527
9
9
14
28

2 1
1 1

FH 1

　　 0

0 0

『遺産継承者:鬼切りの古太刀』
『ありえざる存在』
『ありえざる存在』

『超越活性』
『不滅の妄執』

『破壊:砕け散る絆』
『尽きせぬ力』

[D/鬼切りの古太刀]
[U/デモンズシード]
[Em/ムーンドッグ]

[T/ダインスレイフプログラム]
[T/エボルフランクション]
[T/マテリアル適合者]
[T/マテリアル:左手]

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

コンセ:ウロ

黒の鉄槌

虚:120%:ナーブジャック

E/封印の楔

E/攻性防壁★あ

E/爆裂重力

ヴァイタルアップ

緑:完全抗体

リフレックス:ウロ

E/加速する刻

E/加速する刻Ⅱ

★

0

1

5

1

5

1

1

10

5

1

1

1

3

3

-

1d10

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

セット

リ

リ

イニシア

イニシア

視界

-

-

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

-

-

単体

単体

フィールド

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドロ

<RC>

<RC>

<RC>

-

任意

シンドロ

-

↓100

RB

120%

(E)

(E)

(E)

(E)

(E)

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【精神】達成値+lv*2(14)/シーン

[下限7]C-lv(3)

射撃　攻撃力lv*2+2(16)　至近不可

[対:意志]メジャー1回行う　拡大不可

[対:RC]Ef1つ使用不可　[解除]死亡、<情報:『封印の楔』>35

自陣営への解除判定時　HPlv(12)D失う　[解除]<情報:『攻性防壁』>35

攻撃力+lv*20(140)/ラウンド　[解除:被ダメ]

HP+200　失うまで継続　シナリオ1回

[Ef]ダイス+lv(3)

[下限7]C-lv(3)

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]

★『タウミナル』【バロール/ウロボロス】
【肉体】1【感覚】2【精神】5【社会】1
<知覚>1 <RC>2 <意志>1 <交渉>1 <情報:UGN>1
【HP】527【行動値】9【侵蝕率】300%(D+7,Lv+2)
//or = オリジン
//vi = ヴァイタルアップ
//gr = 爆裂重力
//md = ムーンドッグ
//d = ダイス

《オリジン:レジェンド》　　　 /5+2　/マイナー　/　　　　/自身　/　　/　　　/【精神】達成値+lv*2(14)/シーン
《コンセ:ウロ》　　　　　　　 /1+2　/メジャー　/シンドロ/-　　 /-　 /　　　/[下限7]C-lv(3)
《黒の鉄槌》　　　　　　　　　/5+2　/メジャー　/<RC>　　/-　　 /視界/　　　/射撃　攻撃力lv*2+2(16)　至近不可
《120%:虚:ナーブジャック》　　/1　/メジャー　/<RC>　　/単体　/視界/　　　/[対:意志]メジャー1回行う　拡大不可
《E/封印の楔》　　　　　　　　/1　/メジャー　/<RC>　　/単体　/至近/　　　/[対:RC]Ef1つ使用不可　[解除:死亡、<情報:『封印の楔』>35
《E/攻性防壁★あ》　　　　　　/10+2 /メジャー　/-　　　 /フィールド/　　/自陣営への解除判定時　HPlv(12)D失う　[解除:<情報:『攻性防壁』>35]
《E/爆裂重力》　　　　　　　　/5+2　/セット　　/　　　　/自身　/　　/　　　/攻撃力+lv*20(140)/ラウンド　[解除:被ダメ]
《ヴァイタルアップ》　　　　　/1　/セット　　/　　　　/自身　/　　/　　　/HP+200　失うまで継続　シナリオ1回
《緑:完全抗体》　　　　　　　 /1+2　/リ　　　　/任意　　/自身　/　　/　　　/[Ef]ダイス+lv(3)
《リフレックス:ウロ》　　　　 /1+2　/リ　　　　/シンドロ/自身　/　　/　　　/[下限7]C-lv(3)
《E/加速する刻》　　　　　　　/3　/イニシア　/　　　　/自身　/　　/　　　/追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]
《E/加速する刻Ⅱ》　　　　　　/3　/イニシア　/　　　　/自身　/　　/　　　/追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(3)回[lv補正なし]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

『タウミナル』 紫:復讐の刃

L/迎撃する魔眼

E/ワールドデストラクション

100%:時の棺

100%:黒:勝利の女神

グラビティバインド

E/超電磁バリア★あ超種エ

120%:黒星招来

120%:虚無への回帰

E/蘇生復活

120%:ワームホール

E/状態復元

E/瞬間退場

E/レネゲイドライフ

1

1

1

1

5

3

8

1

1

1

1

1

2

5

★

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

至近

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

<白兵>

<RC> LIMIT

(E)

100%

100%

(E)

120%

120%

(E)

120%

(E)

(E)

(E)

反撃　白兵　[下限7]C-lv(3)

反撃　《黒の鉄槌》　[下限7]C-lv(3)

攻撃直前　視界化　HP10消費　シーンlv(1)回[lv補正なし]

判定直前　失敗　シナリオ1回

判定直後　達成値+lv*3(21)　ラウンド1回

判定直後　達成値-lv*3(15)　ラウンド1回

ダメージ直前　ダメージ-lv*2(20)D　ラウンド3回

[重圧可]ダメージ直前　ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可]ダメージ直前　ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可][死亡可]HP1で蘇生　シナリオ1回

ダメージ直後　受けたダメージを与える　シナリオ1回

被バステ時　回復　HP5*[数]失う

いつでも　退場　シナリオlv(1)回[lv補正なし]

HP+lv*100(500)　Eflv補正-1
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