
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エドワード・エルリック

ホリック

バロック

15歳

64

煉獄

13
初期作品(α-100)

終末後(β-99)

空虚な日々(α-06)

誰よりも早くアンデッドになった。それが始まり

世界が滅びる姿を見ていた。気付けば誰も居なくなっていた

何かが欠けていた日々だった。死んだ後の方が充実してたんじゃないか？
0 0 0

2 1 3

0 6 6

たからもの

エルジエート

レン

ブラット

コウ・ロウナ

チア

依存

嫌悪

執着

執着

依存

対抗

3

3

1

3

4

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

真理の扉(衝動)

連錬金

防金

歪曲

おとこのこ

超速マルチタスク(よぶんなあたま)

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

アホ毛(アンテナ)

ボイスエフェクト

こぶし

うで

かた

オートメイル(ガントレット)

アサシンブレード

思い出の懐中時計

鋼のしんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

深紅のマント(やぶれひまく)

ほね

ほね

あし

オートメイル(キャンサー)

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

効果参照

5

効果参照

なし

なし

なし

なし

2

なし

2

2

1

4

なし

2

なし

1

0

3

3

1

なし

自身

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

0

自身

0~2

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身が使用するマニューバのコストの代わりに狂気点を1点加える事でコストとしても良い

金パーツを3つ錬成する 金パーツは以下の強化パーツとして任意の箇所に装着できる このマニューバは7個まで装着する事は出来ない。

コストとして金パーツを1つ損傷する 防御2(ターンに何度でも使用可能)

変異Lv3パーツを1つ獲得

対話判定の出目＋１してよい

2

1

2

1

肉弾攻撃１

戦闘中1ターンにつき1回だけ、コストの代わりに加えられる狂気点を1点無効化する

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

腕に常に防御1、肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

白兵2+連撃1

1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

移動１

移動１

妨害１

足への防御常に1
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