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基本
命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ナイトメア

操霊術士

8

50

異貌、弱点[風、銀+2]

女 25

大切な約束をしている
両親に愛されて育った
平和を求めて

6

11

13

6 3 15 2

8 3 17 2

5 1 17 2

5 2 18 3

11 4 28 + 2 5

8 7 28 4

コンジャラー

ライダー

ウォーリーダー

8

8

7

魔法拡大/数

魔法収束

武器習熟A/スタッフ

防具習熟A/金属鎧

1-289

1-291

1-281

1-282

交易共通語

ドラゴン語

魔法文明語

リルドラケン

○ ○

○

○ ○

○ ○

探索司令

遠隔指示

人馬一体

特殊能力解放

騎獣強化

HP強化

騎獣の献身

HP超強化

軍師の知略

怒涛の攻陣I

怒涛の攻陣Ⅱ烈火

怒涛の攻陣Ⅲ轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ爆焔

鉄壁の防陣Ⅱ鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅲ鋼鎧

0

0

0

0

ラメラアーマー 15 -1

-1

6

1

7

マナスタッフ（旗）
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

3 17 51 -1 7 42

14/1 12 11 12 52

操霊魔法 8 13

とんがり帽子

叡智の腕輪

魔物知識+1

アキュアはリルドラケンの村で生まれたナイトメア
幸いにもリルドラケンはナイトメアを迫害する事は無いため伸び伸びと育った好奇心旺盛な彼女は幼少期から魔法にのめり込んだ特に操霊魔
法には憧れの念を感じていた程だった
将来自分の魔法で世界を救うのを夢見ていた為冒険者となり、パーティーを組もうと近くの街まで上京してきた街ではナイトメアであること
は隠したが、隠しきれずに陰湿ないじめが相次いだよって騎獣という相棒を手に入れ、ゴーレムを従える冒険方法に辿り着いた
また、彼女は自分を守る為のキャラ付けをしている
決め台詞は「私とスタッフどちらが眩しい？分かっているわね答えは一つよ馬鹿でも愚者でも間違えないのよ、正解したならご褒美に嬲って
（あいして）あげるわ♡」
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勇将馬

魔化された真鍮x2

琥珀の目x4

孔省石の羽x2

フリッカーハンマー

騎獣縮小の札II

冒険者セット

アウェイクポーションx2

騎獣占有証

謎の木の枝

魔晶石3点x33

魔性石２点

冒険で失ったもの

6310

騎獣

150

100

100 350
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