
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大河原千雨

ウロボロス
ノイマン

研究者

26

犠牲

変貌する前の世界

憎悪

妹の死

研究者

女

34

久我久遠

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

11
1 1

知識：レネゲイド 学問
UGN
FH

8 6
2
1

　　 0

0 0

安定体

エンブレム:ドロップアウト
エンブレム:リバースガーディアン
エンブレム;ディシプリンズアクト

思い出の一品
デモンズシード(研究成果の薬品)

4 4

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

極限暴走

巨人の影

コンセントレイト：ウロボロス

飢えし影

貪る顎門

崩壊のヘリックス

原初の紫:グラビティバインド

雲散霧消

ひらめきの盾

勝利の女神

イージーフェイカー:万能器具

衝動看破

★

0

6

1

1

3

1

1

3

3

5

1

5

★

★

-

1d10

オート

気絶時

セット

常時

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

千雨素案。
【ピュートーン】時代の暴走アタッカーの性質に
サポートとなるひらめきの盾、勝利の女神を足した形。
ミドルが強い単体アタッカーで、クライマックスの伸びはそこそこ。

元データは円環螺旋、背徳の理、尾を食らう蛇、拡散する影あたりをもっていたが
久我先生というさいつよカバーがいる、四季くんの支援でダイスは十分になるなどあるので外している。
代わりに巨人の影、勝利の女神を追加。

変更案として、
【貪る顎門】
を差し替えて範囲/放心を持たせる案あり。
★経験点が想定より増えたので採用。
また、
【原初の紫:グラビティバインド】
【原初の虚:崩壊のスフィア】
の取得案あり。
大河原風音(妹)、及び真白のイメージで、
前者であればティアの欠ける分のデバフ補填、後者であればクライマックスの威力上昇。
★今は【グラビティバインド】を採用している。
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