
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノーディレイ

エクスプローラー

ニンジャ ガンスリンガー

ヒューリン

秘密結社

16

男性

２４前後

親友

探索

18
6
0

6

18
6
2

8

29
9
3

12

9
3
1

4

26
8
2

10

9
3
0

3

6
2
0

2

146

120

7

◆鬼刃“狂風”
◆乱華手裏剣

鬼人の面
◆ライデンクローク

☆神具・反転套
☆神具・命運賽

至近 -1 10 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

2 6 2
1 9

4

8 0 12 0 3 22 11
3 5

1 1
8 10
9 8 15 19 3 26 18
8 18
4 2 4

10 1 11 3
8 1 1 10 2
10 1 11 2
4 4 2
4 4 2

ウェポンケース
☆神具・ラックブレード

ベルトポーチ
結界紋

理力符(闇)

ポーションホルダー
ハイＨＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション

万能薬
アクアビット

異次元バッグ
冒険者セット

キャップライト
漆黒の星

小型ハンマー

小道具入れ
くさび(×５)

37263 018

7

ハーフブラッド

ワイドアタック

ビースティング

インベナム

スティール

インタラプト

ナイフパリー

ランナップ

フェイント

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

アンビテクスタリティ

ヴァーナ：狼族

★

1

3

3

1

1

1

1

1

★

1

1

1

★

1

-

(3)

(5)

(2)

(2)

(2)

(3)

パッシヴ

メジャー

メジャー

効果参照

ダメージロール後

効果参照

ダメージロール後

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

視界

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオＳＬ回

シナリオ１回、シーフ専用

短剣(双)、防御中１回

短剣装備

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

武器攻撃時宣言。ダメージを与えたら｢毒(ＳＬ)｣

ドロップ品ロールを行う。不可能な場合は(ＥＬ×１００)Ｇを得る。

相手のスキル打消し

物理ダメージ－(武器攻撃力の合計)

戦闘移動＆離脱

相手リアクション－１Ｄ

命中＋１Ｄ

回避＋１Ｄ

二つの武器を(双)として扱う

行動値＋１、移動力＋５

レギュレーション　経験点：８Ｌｖ＋３０点　(３１０点、一般スキル＋６個)
所持金：１５５００Ｇ　　ＧＬ：４　レジェンドデータ使用不可。

メモ：エリンディル西方・砂漠の国キルディアにあるシーフギルド所属のシーフ。
　　　現在は西方のアイトシュタールという海辺の小国で第１王子お抱えの影忍を務めている。
　　　“ノーディレイ”というのは｢避けられぬ疾き風｣の意味を持つ仕事上の名前であり、
　　　本名はライデンシャウト。ツンツンに逆立てた自慢の赤い髪が特徴。
　　　基本慣れ合いは嫌う一匹狼タイプだが、頼まれたら嫌となかなか言えない苦労性の性格。
　　　箱状のものを見ると中身を確かめずにはいられないシーフらしい癖がある。

　　　ある日勤めていた国の付近で何かが落下した情報を受け調査に向かった結果、
　　　古い紫色の箱の中に自称・神具の鶏シームルグが入っていた事が発覚。
　　　成り行きで｢神具を集めなければ世界がヤバい｣と言われ嫌々ながらも暇をもらい神具集めの
　　　旅を単独(＋１羽)で行くことに。
　　　短剣を駆使したテクニックで翻弄し、素早く相手に強烈な毒を打ち込む攻撃を得意とする。
　　　世界中にあるシーフギルドのネットワークを駆使して情報収集して神具を集める。
　　　彼自身にとっては神具はレアアイテム程度の興味しかなく、｢本当に必要な奴が持つべき｣
　　　と思っている。むしろ冒険のスリルの方にカタルシスが向いている感じ。
『その話、俺にどれだけのメリットがあるんだ？　答えなければ協力はしないぞ…』
『勘違いするな、お前達の仲間になった覚えはない』
『…あーもううるせぇなっ！分かった分かった、ついていけばいいんだろっ！？』



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーディレイ

ラクダ
トリックマント

ヨーウィーの毒袋　(×７)

陸マグロ

万能薬
勇気のホイッスル
勇気のホイッスル

烈風の砥石
転移の呪符

カリキュレイト

ラストアクション

マーダースキル

シークレットアーツ

ジェノサイダースキル

トラブルセンス

スタンドフライング

インテュイション

ツインフェンサー

マジックカット

ボーパルアーツ

ピンポイントアタック

アフターイメージ

レイザーストーム

ストップトラップ

ディテクト

シャドウハイド

ボーダーステップ

★

1

1

★

6

3

1

1

1

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

2

★

2

１０

５

８

３

１０

１２

１５

８

１０

１０

イニシアチブ

戦闘不能

パッシブ

判定直後

効果参照

判定直後

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ムーブ

｢ワイドアタック｣

判定直後

判定直前

効果参照

判定直後

効果参照

視界

２０ｍ

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

【敏捷】

自動

自動

自動

シーン１回

シナリオ１回

シナリオＳＬ回

シナリオＳＬ回

短剣(双)

短剣装備

短剣使用、シーンＳＬ回

｢バタフライダンス｣取得

シナリオ１回

シーン１回

シーン１回

シーンＳＬ回

シナリオＳＬ回

未行動時、即座にメインプロセスに移行

メインプロセスを行う。(回復行為不可)

クリティカル時、ダメージ＋(ＳＬ＋１)Ｄ

命中判定のダイスを３個まで振り直し

クリティカル時宣言。与えたＢＳはスキル回復不可に。

回避判定のダイスを２個まで振り直し

飛行状態になる。移動力＋(ＳＬ×５)

【敏捷】判定＋１Ｄ

命中＋１Ｄ

｢ナイフパリ―｣が魔法ダメージにも適用

ダメージ＋(ＳＬ×５)

武器攻撃のダメージを防御力無視扱いで算出

命中＋１Ｄ、回避＋１Ｄ、シーン終了まで

｢ワイドアタック｣を｢射程：視界｣｢範囲：場面(選択)｣に変更

相手の命中判定後に使用。命中の達成値を難易度として判定(達成値＋ＳＬ×２)、成功時相手の攻撃を失敗扱いに。

回避判定直前に使用。｢６｣の出目一つでクリティカル扱いとする

回避判定と同時に使用。回避成功時メジャーアクションを行える

対象が判定を終えた直後に使用。ダイス一つの出目＋１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーディレイ ゲインプロミネンス

リサーチ

アンチトラップ

ファインドトラップ

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

ベアアップ

フェイス：ダグデモア

オピニオン

ダークストーク

フックダウン

ファーストエイド

フリッカースラッシュ

◇アサシンⅠ

◇アサシンⅡ

◇アサシンⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

４

３

12

Ｆ1点

Ｆ１点

Ｆ１点

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

メジャー

効果参照

戦闘前

アサシンⅡ｢｣

２０ｍ

至近

１Ｓｑ

単体

自身

単体

十字

自身

自身

自身

自動

自動

【器用】

命中

自動

自動

自動

隠密状態でない時

エクスプローラー、短剣装備、シーン１回

シーフ

ＣＬ４、シーフ

ＣＬ７、シーフ

相手リアクション－１Ｄ。ラウンド終了まで

【感知】による情報収集判定＋１Ｄ

罠探知＆解除・危険感知＋１、自身を対象に発動した罠に対する判定＋２

トラップ探知＋１Ｄ、失敗しても即発動はしない

装備の所持限界量＋５

筋力基本値＋３

感知基本値＋３

敏捷基本値＋３

相手のスキルに対するリアクションの【精神】判定＋１Ｄ

行動値＋２

交渉や説得等の【精神】判定＋１Ｄ

暗闇による移動制限無効

ポーションを使用

難易度１０で判定し、成功時対象の戦闘不能をＨＰ１で回復

武器攻撃、スクウェア戦闘限定

ＢＳを与えた時宣言。効果強度＋１

隠密状態になる。飛行状態になれるスキルを同時に使用して良い

シーン内の任意の場所から戦闘に参加可能とする
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