
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユーゴ

ジャンク

タナトス

ステーシー

17

08　反転

23

煉獄

11
69　官能

52　仮面

感謝

ネクロマンサー

それは義務的な行為のはずだった、だけれど君の身体は愛欲の炎に炙られて。体は火照りに包まれて、その熱を放出するように彼女の身体へと身を沈める。その快楽はまさに至上で。彼女も自分と同じだと思った。だが彼女は涙を流し、うわ言のように何かを呟くだけ。でも、あれ？それは

君は嘘をつき続けることになると言われた。きっと誰も信じてくれない。君だって信じることができない。今の君は偽物だ。本物だった自分を失って、偽物の自分を大切にしている。…大好きだった彼女も、君の事がわからないかもしれないと。それでもうなずくしかなかった、失敗作の自分が、彼女の傍にいれるなら。そして君は、偽物に成り果てた。

あなたにはいくら感謝しても、し足りない少女がいた。君は彼女との出会いで救われた、彼女は君の唯一だった。「ありがとう」と幾ら伝えても伝えきれなくて。まだ靄がかかった様にしか思い出せないけれど、その抱いた想いは今でも色鮮やかに思い出せる。もう一度出会えたら、その時は。

失敗した、計画が失敗した。誰が死んだ？彼女が死んだ。誰が失敗した？…俺が失敗した。俺のせいで、彼女は死んだ。そのどうしようもない事実に俺は狂いそうになる。素良が俺に声を掛けるけれど、そんなの耳に入ってこない。接触実験は、新しい実験は、彼女を被検体とした実験は失敗した。被検体名称…柊柚子、実験責任者……榊、遊矢。2 1 3
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1 2 3

たからもの

遊矢

ユート

ユーリ

ユズ

依存

憧憬

恋心

信頼

憧憬

3

3

3
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2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

地獄の住人

奈落への抗い

足掻く

死神

災禍

失敗作

死に続け

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ジェットノズル

スパイク

チョーカー

こぶし

うで

かた

有刺鉄線

名刀

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート
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なし

なし

なし
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なし

0

なし

なし
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なし

効果参照

1

2

1

4
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なし

1

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0

自身

自身

なし

なし

自身

バトルバートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

バトルパートで「奈落」にいる際、全てのアクションマニューバのコストが-1される（最低1）

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

白兵マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

攻撃判定・切断判定の出目は+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを１つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

損傷している基本パーツ１つを修復する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして、あなたは任意の基本パーツを一つ損傷する。白兵・肉弾ダメージ+1（重複不可）。一ターンになんどでも使用してよい

自身がダメージを与えた際に使用可、白兵・肉弾攻撃ダメージ+2

リンの持っていたチョーカー。石の部分がよくみると記録媒体になっている。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1
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