
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユート

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

15

絶望

9

煉獄

12
50 銃声

99 ネクロマンサー

手を繋ぐ

白い部屋

銃声：助けてと声が聞こえる、やめろという声がする。君はそんな環境音を遮断し手にした銃をそれに向ける。何も思わない、何も感じない。只々頭痛がする。やめてくれと君は願うが無情にも引き金は引かれてしまう。破裂音。…その場に残ったのは、焦げ臭い匂いと反響する叫び声のみ。君の手には何も残らなかった。

■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい■■に会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい、会いたい！！！！ …もう一度、■■って言って。」

誰かと手を繋いでいた。こちらを見る大好きだった少女と青年を思い出すことはまだ先だろうけど、確かに両の手の中にあった安心感。今となっては得られがたい幸福。その記憶は、兄弟たちだって代わりになるものではないのだから。だが、望めるのなら、あの幸福をもう一度得られるだろうか。

白い部屋に注射針、薬に白い服たち。全てが君を苛んだ。だけれどもみっともなく生を手放せない。君を守ろうとする者がいたからだ。少女は君を気遣い、青年は激昂する。それだけでよかった。あの日、彼女が一人で部屋を出されるまでは。2 1 3
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遊矢

ユーゴ

ユーリ

ユズ

隼
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保護

対抗

信頼

保護
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3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

寵愛点

「追憶」寵愛点

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

号令

銃神

子守唄

死の舞踏

殺劇

死の手

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ボイスエフェクト

スコープ

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

アンデッドガン

アームバイス

手鏡

せぼね

はらわた

はらわた

リフレックス

ラピッド

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート
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なし

なし

なし

なし
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なし
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なし
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0
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1

1

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0～2

自身

0

0

自身

0～1

1～2

0

自身

なし

なし

自身

貴方を含む舞台上に居る姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用して良い

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）。

攻撃判定のサイコロを振り直す。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを1つ追加で獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃2+連撃

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

支援2か妨害2

小さな手鏡。幾年も大事に大事に使ってきた鏡。映る自分が好きじゃなくても、それがかつて映していたものは大切だ。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

最大行動値+1
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