
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロイド

ナイトメア

魔術師

10

1860

異貌、弱点[土、銀+2]

♂ 14

A6-4：身体のどこかに刺青がある
A2-4：家族に異種族がいる　⇒  産みの親(人族)に捨てられた後、育ての親(蛮族)に育てられた
B1-1：大きな失敗をしたことがある　⇒　蛮族に敗北した

5

13

12

9 3 17 2

10 3 18 + 1 3

5 2 20 3

4 2 19 3

11 7 30 + 1 5

11 5 28 4

ソーサラー

スカウト

セージ

10

8

5

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

ターゲッティング

魔法拡大/数

バイオレントキャスト

魔法収束

魔法制御

2120

2123

2120

1-280

1-289

1-288

1-291

1-291

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

3 19 57 0 4 51

12 11 13 14 60

真語魔法 10 15

叡智のとんがり帽子

ひらめき眼鏡

知力指輪

勇者の証：心

知力の指輪

敏捷指輪

魔物知識判定+2

探索、見識+1

共有金から。

成長で精神or知力が出なければ振り直せる

共有金から。

冒険に出た理由：失われた場所を取り戻す
至って寡黙で、発言を求められなければ黙々と仕事をこなすが、人間嫌いかといえばそうでもない。
眼鏡を掛けているがダテのようで戦闘時には外す。
種族を明かさない事から、しばしばギルド内で知名度が抜けなかった正体不明エネミーをロイドと呼称される。

人族に捨てられ蛮族に育てられたが、ある日ナイトメアであることを蛮族に目を付けられた上に敗け
育て親が「強くなるまで戻ってくるな」と放逐。
「強さ」を求めあてのない旅に出ることになった。

ET.P141　ラル＝ヴェイネの金鎖 7500G：「その他」欄を1つ得る。
ET.P145　ラル＝ヴェイネの肩掛け 15000G：補助動作で合言葉を唱え、属性一つのダメージ-1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロイド

冒険者セット

羊皮紙(10)、インク、羽根ペン

保存食一週間分(5/6)

ヒーリングポーション

アウェイクンポーション×1

アンロックキー

3点魔晶石×1

4点魔晶石×1

5点魔晶石×6x5

8点魔晶石×1

10点魔晶石×2

5点マナチャージクリスタルx2

月光魔符+1×1

月光魔符+2×1

剣のかけら×2

知力腕輪

敏捷指輪

魔剣の迷宮立ち入り料

木の割符

鳥串焼き

毛皮のブーツ

浴衣(甚平)

水着

シャボン玉

きゅうりの一本漬け串

ラジオ体操バッジ

小さな銀のメダル
44140

MP専用化

HP専用化

50

50

191 291
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