
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィレナ

リカント

軽戦士

9

690

獣変貌

女性 15歳

[A-1-6] 憧れる冒険者がいる
[B-3-6] 父親が旅に出ている(いた)
[C-5-4] 魔剣の迷宮で迷子になったことがある

12

6

7

4 5 21 + 1 3

6 5 23 + 1 4

11 8 25 + 2 4

8 4 18 3

11 18 3

4 3 14 2

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

2

7

6

2

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

武器習熟A/フレイル

防具習熟A/盾

頑強

命中強化

2120

2123

1-288

1-281

1-282

1-279

2-230

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

海獣語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ヒールスプレー

パラライズミスト

0

0

9 12 13 13

0

ハードレザー

古傷のマナタイト加工テムスガルドのヘビードック

13

23 -1

12

4

　5

1

11フェンサー

正直者の代弁する妖精(炎、雷)のイグニダイト加工銀のテムズガルドのチェインハンマーカスタム+1
アビス強化：C値-1、命中+1　アビスカース：真偽判定の対象になった時-4ペナ、魔法文明語で話す

2H投 25 1 15 8 15 60

3 24 72 12 11 62

0/× 11 12 11 22

魔動機術 2 5

ディスプレイサー･ガジェット

ラル=ヴァイネの金鎖

マギスフィア(小)

セービングマント

大きな手袋

多機能ブラックベルト

立ち寝のレギンス

スマルティエの怪力の腕輪

俊足の指輪

巧みの指輪

大きな手袋

アルケミーキット

「装備部位:その他」を得る

「装備部位:その他」を得る

魔動機術の行使に必要

回避抵抗失敗時のみ被魔法ダメ-4

通常より必要筋力が5超過する武器や盾を装備する

防護点+1

気絶しても転倒しない

筋力+2、破壊不可

敏捷度+1、破壊で一時的に+13

器用度+1、破壊で一時的に+13

賦術の行使に必要

　3サイズ:89(G65)/55/81　血液型:B型　利き手:右利き　誕生日:9月16日　　特記：なし
【冒険に出た理由表】
　[3-4] 親に反発して
【一般技能】
　武器職人(ウェポンスミス)Lv1 / 鍵屋(キースミス)Lv2 / 航海士(ナビゲーター)Lv3 / 農夫(ファーマー)Lv2 / 漁師(フィッシャーマン)Lv2

【設定】
　冒険者である父親と農家の母親の間に生まれたイッカクのリカント。
　父は幼い頃から何度もいろんな場所に冒険に出ていて、極偶に帰ってきてはフィレナにその冒険譚を語っていた。しかし、母の方は育児の
負担が自分一人に集中しており、冒険者という収入の不安定な職に就いていて家事育児の手伝いをしない父(及び冒険者という職その物)の事
を良くは思っていなかった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィレナ

冒険者セット

　├ 背負い袋

　├ 水袋

　├ 毛布

　├ たいまつx6

　├ 火口箱

　├ ロープ

　└ 小型ナイフ

スカウト用ツール

アンロックキー

マテリアルカード緑Bx6

マテリアルカード緑Ax12

3点マナチャージクリスタルx20

着替えセットx2

羽根ペン

インク

羊皮紙x2

保存食(1週間分)x3

救命草x3

魔香草x3

アウェイクポーションx2

マナカードリッジⅩⅩⅠ

アビスシャードx6

▼装備

サバイバルコート

巧みの指輪x2

俊足の指輪x2

▼消費/売却/半額還元

生活費x3

リビルド権

リビルド権x2

アビスシャード

アビスシャードx6

ライトフレイル

銀製フレイル

軟弱なテムスガルドのチェインボール+1

ソフトレザー

テムズガルドのライトドック

幸運のお守り

スマルティエの宗匠の腕輪

巧みの指輪x4

俊足の指輪x7

勇者の証(体)

ウェポンホルダー改

エフェクティブカードリッジ

3点魔晶石x48

マテリアルカード緑Bx6

マテリアルカード緑Ax51

救命草x6

魔香草x5

アウェイクポーション

アビスシャードx15

10368

冒険者ランク：グレートソード

武器専用化

盾専用化

装飾品専用化/HP

装飾品専用化/MP

ダークドワーフの鍛冶師(顔見知り)

〈多機能＊＊ベルト〉

〈マナカードリッジⅩⅩⅠ〉

200

50

50

50

50

100

0

50

219 769

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

